CIENCIA BALÍSTICA.

CIENCIA QUE TRATA DE LOS MOVIMIENTOS DE LOS CUERPOS LANZADOS AL ESPACIO.         LA BALÍSTICA ESTUDIA LOS MOVIMIENTOS DE LOS PROYECTILES EN LA ATMÓSFERA.       LA TRAYECTORIA DE ÉSTOS EN EL VACÍO SERÍA UNA PARÁBOLA DE EJE VERTICAL, PERO LA RESISTENCIA DEL AIRE LA MODIFICA CONSIDERABLEMENTE, ASÍ COMO LOS FENÓMENOS DE NUTACIÓN  Y PRECESIÓN DEBIDOS AL MOVIMIENTO DE ROTACIÓN QUE, CON OBJETO DE ESTABILIZARLO, ES  CONFERIDO AL PROYECTIL POR LAS RAYAS DEL CAÑÓN. LOS ESTUDIOS BALÍSTICOS RELATIVOS A UN CAÑÓN Y A UN PROYECTIL PERMITEN ESTABLECER LAS CORRESPONDIENTES TABLAS DE TIRO DESTINADAS A LOS ARTILLEROS.

LAS LEYES DE BALÍSTICA, ANTES SOLAMENTE APLICADAS A LOS PROYECTILES DE ARTILLERÍA, ACTUALMENTE RIGEN TAMBIÉN EN EL VUELO DE PROYECTILES AUTOPROPULSADOS Y DE COHETES CÓSMICOS.  PRÁCTICAMENTE LA FASE INICIAL DURANTE LA CUAL SON PROPULSADOS ESTOS COHETES CORRESPONDE A LA PROPULSIÓN DE UN PROYECTIL DE ARTILLERÍA DENTRO DE UN CAÑÓN. AL CESAR LA PROPULSIÓN, AMBOS SE HALLAN SOMETIDOS A LAS MISMAS LEYES DE BALÍSTICA, SI BIEN DIFIEREN LAS CONDICIONES DE VUELO DENTRO DE LA ATMÓSFERA TERRESTRE Y FUERA DE ELLA. 

BALÍSTICA FORENSE

EN 1835, HENRY GODDARD, UNO DE LOS ÚLTIMOS MÁS FAMOSOS “BOW-STREET-RUNNERS”, DETUVO A UN ASESINO.  EN UNA DE LAS BALAS QUE PENETRARON EN EL CUERPO DE LA VÍCTIMA, GODDARD OBSERVÓ UNA CURIOSA “PROTUBERANCIA”, Y CON DICHO PROYECTIL, PROVISTO DE LA MENCIONADA “SEÑA PARTICULAR” SE LANZÓ A LA BÚSQUEDA DEL ASESINO.    EN LA SOMBRÍA VIVIENDA DE UNO DE LOS SOSPECHOSOS, GODDARD DESCUBRIÓ UN MOLDE PARA BALAS DE PLOMO, UN UTENSILIO BASTANTE CORRIENTE EN AQUELLOS DÍAS; EL MOLDE TENÍA UN PEQUEÑO DEFECTO, EN ÉL SE PODÍA OBSERVAR CLARAMENTE UNA HENDIDURA Y RESULTÓ QUE LA PROTUBERANCIA DE LA BALA ASESINA SE AJUSTABA PERFECTAMENTE A DICHA HENDIDURA. EL DUEÑO DEL MOLDE, TOMADO POR SORPRESA CONFESÓ SU CRIMEN.

LO ANTERIOR CONSTITUYE PROBABLEMENTE EL PRIMER INTENTO POR DESCUBRIR EL ARMA DE UN CRIMEN Y AL AUTOR DEL MISMO, PARTIENDO DE UN PROYECTIL.

EN LA PRIMAVERA DE 1889, EL PROFESOR FRANCÉS LACASSAGNE, QUE HABÍA EXTRAÍDO UNA BALA DEL CADÁVER DE UNA PERSONA ASESINADA, TOMÓ CARTAS EN EL ASUNTO DE LA BALÍSTICA.  AL INSPECCIONAR LA BALA, DESCUBRIÓ 7 “FRANJAS O ESTRÍAS” LONGITUDINALES. LA BALA CORRESPONDÍA AL CALIBRE DE UN REVÓLVER DESENTERRADO DEL SUELO DEL DOMICILIO DE UN SOSPECHOSO. POR TANTO, PODÍA HABER SIDO DISPARADA POR ÉL. PODÍA, PERO NO DEBÍA HABERLO SIDO NECESARIAMENTE.  POR ESTA RAZÓN, LACASSAGNE, DEDICÓ TODA SU ATENCIÓN A LAS “SIETE ESTRÍAS”.

HACÍA YÁ 300 AÑOS QUE LOS ARMEROS SABÍAN QUE EL ALCANCE Y LA PRECISIÓN DE LAS ARMAS PODÍAN AUMENTAR CONSIDERABLEMENTE SI EN EL ÁNIMA DEL CAÑON SE HACÍAN ESTRÍAS QUE LO CORRIERAN DE ARRIBA ABAJO EN FORMA DE ESPIRALES. LA BALA DISPARADA ALCANZABA BLANCOS QUE JAMÁS PODRÍAN LLEGAR CON ARMAS DE CAÑONES LISOS.  SIN EMBARGO, MIENTRAS LAS ARMAS DE FUEGO SE CARGABAN POR LA BOCA RESULTABA PRÁCTICAMENTE IMPOSIBLE INTRODUCIR LA MUNICIÓN POR UN CAÑÓN ESTRIADO.

ANTES HABÍA QUE PERFECCIONAR LOS SISTEMAS DE CARGA POR DETRÁS; EN ELLOS, LA BALA, JUNTO CON EL CARTUCHO QUE CONTENÍA LA PÓLVORA ERA INTRODUCIDA POR LA PARTE  TRASERA.  LA FUERZA EXPANSIVA DE LA PÓLVORA, IMPULSABA AL PROYECTIL CON FACILIDAD POR LAS ESTRÍAS DEL ÁNIMA QUE LA OBLIGABAN  A ADQUIRIR UN MOVIMIENTO ROTATORIO.

EN 1889, CUANDO EL PROFESOR LACASSAGNE, INSPECCIONABA BALAS CON 7 ESTRÍAS, AÚN NO HABÍA NADIE QUE TUVIERA UN CONOCIMIENTO EXACTO DE TODAS LAS DIFERENCIAS MENCIONADAS. LACASSAGNE SUPUSO QUE LAS ESTRÍAS DE SU BALA CORRESPONDÍAN A LAS DEL ÁNIMA DE UN CAÑÓN DE REVÓLVER. DESPUÉS AL SERLE PRESENTADOS VARIOS REVÓLVERES PERTENECIENTES A SOSPECHOSOS, DESCUBRIÓ QUE UNO DE DICHOS REVÓLVERES TENÍA UN CAÑÓN CON 7 ESTRÍAS, HASTA ENTONCES JAMÁS SE HABÍA ENCONTRADO UN ARMA DE 7 SURCOS.

LA COINCIDENCIA DEL NÚMERO DE ESTRÍAS EN LA BALA Y EN EL ARMA SIRVIÓ DE BASE PARA CONDENAR AL PROPIETARIO DE LA MISMA COMO AUTOR DEL ASESINATO.  POSTERIORMENTE, LA EXPERIENCIA DEMOSTRARÍA QUE EN REALIDAD TAL COINCIDENCIA PERMITÍA SÓLO ABRIGAR SOSPECHAS POR QUE INCLUSO LA ESCASA EXPERIENCIA DE LACASSAGNE PODÍA INDUCIRLO A PENSAR QUE UN FABRICANTE DE ARMAS PUDO FABRICAR VARIOS REVÓLVERES DE 7 ESTRÍAS.

PARA 1926, EL PROBLEMA DE LAS HERIDAS DE ARMA DE FUEGO PREOCUPABA A LA MEDICINA FORENSE.   LA INVESTIGACIÓN FORMABA PARTE DE UN GRAN COMPLEJO EN EL QUE SE INCLUÍAN LAS LESIONES CON ARMAS AGUDAS, TODAS ELLAS PRODUCIDAS POR LOS DISTINTOS TIPOS DE ARMAS BLANCAS U OBJETOS CONTUNDENTES.  LOS ESTUDIOS SE CONCENTRARON EN DETERMINADOS PROBLEMAS FUNDAMENTALES. EN PRIMER LUGAR ERA PRECISO SABER EN QUÉ CIRCUNSTANCIAS ERAN MORTALES LAS HERIDAS DE BALA. LUEGO HABÍA QUE DIFERENCIAR LOS ORIFICIOS DE ENTRADA Y LOS DE SALIDA DEL PROYECTIL, COSA QUE PERMITÍA A VECES SACAR IMPORTANTES CONCLUSIONES SOBRE LA FORMA EN QUE SE COMETÍA UN ASESINATO, INTENTO DE SUICIDIO U HOMICIDIO. TAMBIÉN ERA IMPORTANTE SONDEAR EL TRAYECTO DEL PROYECTIL EN EL CUERPO, POR QUE SU LONGITUD PODÍA INDICAR A QUÉ DISTANCIA FUE DISPARADA EL ARMA. MUY PRONTO SE DESCUBRIÓ QUE EL ESTUDIO DE LA HERIDA PODÍA DAR UNA RESPUESTA SATISFACTORIA AL PROBLEMA DE DISTINGUIR UN SUICIDIO DE UN ASESINATO. PARA ELLO ERA PRECISO SABER SI EL ARMA FUE DISPARADA A DISTANCIA O MUY CERCA DE SU BLANCO. EN NINGÚN CASO PODÍA HABLARSE DE SUICIDIO SI EL DISPARO PROCEDIA DE UN LUGAR SITUADO FUERA DEL ALCANCE DEL CADÁVER. EN REALIDAD PODÍA DARSE EL CASO DE QUE EL SUICIDA PORTARA UN FUSIL A DISTANCIA, SE COLOCARA DESPUÉS EN LA TRAYECTORIA DEL PROYECTIL Y APRETAR EL GATILLO CON AYUDA DE UN CORDEL; PERO TALES CASOS CONSTITUÍAN EXCEPCIONES. POR LO GENERAL, LA COMPROBACIÓN A DISTANCIA TENÍA UNA IMPORTANCIA DECISIVA.

LOS DISPAROS PRODUCÍAN UNA LLAMA CUYOS EFECTOS PERMITÍAN DETERMINAR EL TIPO DE ARMA UTILIZADA Y LA POTENCIA DE SU PROYECTIL. SI EL DISPARO HABÍA SIDO EFECTUADO DESDE UNA DISTANCIA INFERIOR A LOS 30 CENTÍMETROS APARECÍAN CHAMUSCADOS LA ROPA, LA PIEL O EL PELO QUE RODEABA EL ORIFICIO DE ENTRADA. SEA COMO FUERE EL VIENÉS EDUARD VON HOFMANN TUVO LA EXPERIENCIA DE QUE, EN ESTOS CASOS, LA DIFERENCIACIÓN DEBÍA SER ESPECIALMENTE PRECISA. DURANTE VARIAS DÉCADAS SE CREYÓ QUE EL COLOR PARDUSCO DE LA PIEL EN TORNO A UN ORIFICIO DE ENTRADA ERA PRODUCIDO POR EL FUEGO DEL DISPARO. SIN EMBARGO HOFMANN DEMOSTRÓ QUE SE TRATABA DE ALGO DISTINTO, TODO DISPARO PRODUCÍA EN LA PIEL UNA ZONA CONTUSA, CON ESCORIACIÓN DE LA EPIDERMIS.

ESTA ESCORIACIÓN ACABABA DE DAR A LA EPIDERMIS UN COLOR PARDUSCO, QUE PARECÍA TAMBIÉN CUANDO EL DISPARO HABÍA SIDO EFECTUADO A DISTANCIA.

POR EL CONTRARIO SE PRODUCÍA UNA VERDADERA ZONA CHAMUSCADA CUANDO EL PROYECTIL ATRAVESABA UNA PRENDA DE VESTIR. ALGUNOS INVESTIGADORES FORENSES, COMO TARDIEU, BROUARDXL, STRASSMANN O HOFMANN, ERAN CAPACES MUCHAS VECES DE DISTINGUIR POR EL OLOR, SI UN DISPARO HABÍA SIDO A QUEMARROPA. POR LO DEMÁS HABÍA OTRA CIRCUNSTANCIA MÁS IMPORTANTE: EN CADA DISPARO QUEDABAN PARTÍCULAS DE PÓLVORA SIN QUEMAR, QUE SALÍAN DEL CAÑÓN JUNTO CON EL PROYECTIL. SI EL DISPARO SE HACÍA DESDE UNA DISTANCIA MUY CORTA, LAS PARTÍCULAS QUEDABAN EN LA PIEL QUE RODEABA LA HERIDA. POR OTRA PARTE, EL IMPACTO PODÍA SER TAN FUERTE, QUE LAS PARTÍCULAS PENETRABAN EN LA PIEL. CUANDO EL ARMA ESTABA A UNOS CINCUENTA CENTÍMETROS DEL BLANCO, LAS PARTÍCULAS ERAN PERFECTAMENTE VISIBLES. NO MENOS IMPORTANTES ERAN LAS SEÑALES DEJADAS POR EL HUMO DE LA EXPLOSIÓN. SEGÚN LA LONGITUD DEL CAÑÓN DEL ARMA, EL HUMO PODÍA SALIR EN FORMA DE HONGO.

NO FUE HASTA EN LA PRIMERA GUERRA MUNDIAL, DONDE LA MEDICINA FORENSE CREÓ UN SISTEMA EXPERIMENTAL APTO PARA DISTINGUIR ENTRE LOS DISPAROS DE CERCA Y LOS HECHOS A DISTANCIA. DESDE ENTONCES LA INVESTIGACIÓN DE LA LLAMADA PÓLVORA SIN HUMO Y LA PRODUCCIÓN DE MUNICIONES NITRO Y SIN ÓXIDO PLANTEARON NUEVOS PROBLEMAS. LOS EFECTOS DE LA LLAMARADA QUEDARON PRÁCTICAMENTE EXCLUÍDOS. LAS SALPICADURAS DE PÓLVORA EN LA PIEL FUERON MUCHO MENORES, Y LAS SEÑALES DE HUMO SE REDUJERON TAMBIÉN CASI POR COMPLETO.

EL PRECURSOR DEL ESTUDIO FORENSE SOBRE ARMAS DE FUEGO FUE SYDNEY SMITH. DURANTE DOS AÑOS PASADOS EN EGIPTO, PUDO ESTUDIAR INNUMERABLES CASOS DE ASESINATO, SUICIDIO E INTENTO DE HOMICIDIO, CONOCÍA TODO TIPO DE ARMAS, ANTIGUAS Y MODERNAS. EN 1925 HABÍA APARECIDO SU PRIMER LIBRO “FORENSIC MEDICINE AND TOXICOLOGY”, OBRA QUE LLAMÓ LA ATENCIÓN DE TODOS LOS ESPECIALISTAS POR LA EXTRAORDINARIA IMPORTANCIA QUE CONCEDÍA AL ESTUDIO DE LAS ARMAS DE FUEGO Y DE OTROS ASPECTOS TÉCNICOS INCLUÍDOS POR ÉL EN LA MEDICINA LEGAL, SMITH HABÍA SACADO SUS CONCLUSIONES CIENTÍFICAS SOBRE LOS EFECTOS DE LOS DISPAROS A QUEMARROPA, EFECTOS QUE DESAPARECÍAN CON CIERTA RAPIDEZ Y QUE RESULTABAN CADA VEZ MÁS DIFÍCILES DE DESCUBRIR. SE LE OCURRIÓ HACER DISPAROS CON LAS MISMAS ARMAS Y MUNICIONES DEL CRÍMEN, SOBRE PEDAZOS DE PIEL HUMANA, PUESTOS A SU DISPOSICIÓN EN CANTIDAD SUFICIENTE POR LA CLÍNICA QUIRÚRGICA DEL CAIRO. LOS EFECTOS CAUSADOS POR ESTOS DISPAROS COMPARATIVOS DESDE VARIAS DISTANCIAS PERMITÍAN DETERMINAR (INCLUSO EN ARMAS MODERNAS) SI EL DISPARO SE HABÍA REALIZADO A QUEMARROPA O A DISTANCIA Y SI SE TRATABA DE SUICIDIO O NO. SIN EMBARGO, LA EXPERIENCIA HABÍA ENSEÑADO A SMITH QUE TALES COMPARACIONES ERAN SEGURAS SÓLO SI SE USABA EL ARMA DEL CRÍMEN E INCLUSO LA MISMA MUNICIÓN. CUANDO EL ARMA EN CUESTIÓN ERA UN REVÓLVER DE TAMBOR SMITH LLEGABA A RECONOCER QUE EL CARTUCHO SE COLOCARA EN LA MISMA RECÁMARA QUE OCUPÓ AL SER DISPARADO POR EL ASESINO O SUICIDA. POR INCREÍBLE QUE PARECIERA EN CUALQUIER ARMA UNA CARGA ANTERIOR O POSTERIOR PRODUCÍA EN EL BLANCO UNA HUELLA DISTINTA, INCLUSO CUANDO SE USABA LA MISMA MUNICIÓN.

EN 1927, EL PROBLEMA DE LAS HERIDAS POR PROYECTIL DE ARMA DE FUEGO FUE ESTUDIADO MÁS A FONDO Y SE REUNIERON NUEVOS CONOCIMIENTOS. EN 1912 CUANDO JULIUS ERATER ESCRIBIÓ EN GRAZ, SU “LEHRBUCHDER GERICHTLICHEN MEDIZIN”, LA DESCRIPCIÓN DE LAS HERIDAS PRODUCIDAS POR EL DISPARO DE ARMAS DE FUEGO OCUPABA SEIS PÁGINAS (DE LAS SEISCIENTAS QUE TENÍA EL LIBRO). UNOS CINCUENTA AÑOS MÁS TARDE ERA IMPOSIBLE REUNIR TODOS LOS CONOCIMIENTOS ADQUIRIDOS, SI NO SE DEDICABA A ELLO TODO UN LIBRO. ERAN NUMEROSÍSIMOS LOS ESTUDIOS SOBRE LOS EFECTOS POSIBLES DE LAS HERIDAS DE PROYECTIL EN LA VIDA DEL HOMBRE. ANTES HABÍA DESCUBIERTO QUE LOS PROYECTILES EN EL CORAZÓN Y EN DETERMINADOS SECTORES DE LA CABEZA, PULMONES Y VIENTRE, ASÍ COMO LAS LESIONES PRODUCIDAS EN LOS GRANDES VASOS SANGUÍNEOS, RESULTABAN SER SIEMPRE MORTALES; POSTERIORMENTE, LA INVESTIGACIÓN DEL SISTEMA NERVIOSO HABÍA DESCUBIERTO QUE INCLUSO LOS DISPAROS QUE ROSABA EL CUERPO PODÍAN CAUSAR LA MUERTE POR SHOCK, AL AFECTAR EL SISTEMA NERVIOSO VEGETATIVO. SE HICIERON ESTUDIOS  SOBRE LA ASOMBROSA RESISTENCIA Y CAPACIDAD DE MOVIMIENTO DE ALGUNOS HERIDOS GRAVES Y SOBRE LOS TRAYECTOS DE LOS PROYECTILES, UTILIZANDO PARA ELLO LOS RAYOS X. SE COMPROBÓ QUE DICHOS TRAYECTOS DE LOS PROYECTILES NO SIEMPRE ERAN RECTOS SINO QUE MUCHAS VECES SUFRÍAN DESVIACIONES EN EL INTERIOR DEL CUERPO. QUEDABA YA MUY ATRÁS LA ÉPOCA EN QUE A SIMPLE VISTA O CON EL MICROSCOPIO SE ESTUDIABAN SÓLO LAS HUELLAS EXTERNAS  Y LOS ORIFICIOS DE ENTRADA Y SALIDA, LOS DISPAROS A QUEMARROPA O A DISTANCIA. ESTAS INVESTIGACIONES SE ACOMPAÑABAN SIEMPRE POR ANÁLISIS ESPECTROSCÓPICOS, QUÍMICOS Y BIOQUÍMICOS. LOS FRANCESES IVANOV, HERSSEL, HAUSSER, GRILLÓN, Y PIÉDE LIÉURE, LOS ALEMANES MUELLER, ELBEL, SCHOENTAG Y KRAULAND, Y LOS RUSOS KOLCHANOV Y SKOPUN, SE DEDICARON DECENAS DE AÑOS A ESTOS ESTUDIOS ESPECIALES. EN EL ORIFICIO DE ENTRADA DONDE ANTES SE VEÍA SÓLO EL AÑILLO DE ESCORIACIÓN, LOS NUEVOS MÉTODOS AYUDARON A DESCUBRIR OTRO “ANILLO” EN EL ANILLO DE SUCIEDAD. SU ORIGEN ERA LA SUCIEDAD Y LA GRASA QUE EL PROYECTIL RECOGÍA AL PASAR POR EL CAÑÓN DEL ARMA, Y QUE DEJABA HUELLA EN LA PIEL HUMANA O EN LOS VESTIDOS.  LA FOTOGRAFÍA COMO RETARDADOR PERMITIÓ DESCUBRIR EL PROCESO DE LA FORMACIÓN DE HUMOS Y LA TRAYECTORIA QUE ÉSTOS SEGUÍAN AL SALIR DEL ARMA. LAS REACCIONES QUÍMICAS HICIERON POSIBLE DEDUCIR EXACTAMENTE SI UN DISPARO HABÍA SIDO HECHO A QUEMARROPA O A DISTANCIA: LA ANTIGUA PÓLVÓRA NEGRA CONTENÍA AZUFRE Y SALITRE Y LAS PÓLVORAS SIN HUMO, NITRITOS: EN LAS MUNICIONES MODERNAS, QUE CASI NO DEJABAN HUELLAS HABÍA PLOMO. LOS MÉDICOS FORENSES APRENDIERON A DESCUBRIR LAS MÁS PEQUEÑAS PARTÍCULAS DE TODAS ESTAS MATERIAS EN LAS HERIDAS Y NO SÓLO SU PRESENCIA SINO SU CANTIDAD. SU MAYOR O MENOR CONCENTRACIÓN PERMITÍA DEDUCIR LA DISTANCIA A LA QUE SE HABÍA EFECTUADO EL DISPARO. A SEMEJANZA DE LOS ESTUDIOS SOBRE LAS MUERTES POR ESTRANGULAMIENTO O AHOGO LA INVESTIGACIÓN SOBRE LAS HERIDAS DE PROYECTIL SIGUIÓ UNA EVÓLUCIÓN QUE PASABA DE LA TOSCA OBSERVACIÓN MACROSCÓPICA A LOS ANÁLISIS FÍSICO- QUÍMICOS MÁS MINUCIOSOS Y EXACTOS.

REGLAS BÁSICAS DE SEGURIDAD PARA EL MANEJO DE UN ARMA:

· AL TENER UN ARMA EN LA MANO  NO APUNTAR A NINGUNA PERSONA.

· APUNTAR SIEMPRE HACIA ARRIBA.

· CERCIORARSE QUE DICHA ARMA NO SE ENCUENTRE CARGADA.

· AL TENER UN ARMA EN LA MANO,  NO METER EL DEDO EN EL GUARDA MONTE, NI TOCAR EL GATILLO.

· ENTREGAR EL ARMA HACIA ARRIBA, CON EL DEDO ÍNDICE SOBRE Y LONGITUDINALMETE AL CAÑON.

ANTECEDENTES SOBRE ARMAS.

ARMAS DE FUEGO: SON INSTRUMENTOS DE DIMENSIONES Y FORMAS DISTINTAS DESTINADOS A LANZAR VIOLENTAMENTE CIERTOS PROYECTILES APROVECHANDO LA FUERZA EXPANSIVA DE LOS GASES QUE SE DESPRENDEN EN EL MOMENTO DE LA DEFLAGRACIÓN DE LA PÓLVORA.

CLASIFICACIÓN

                                                                    PISTOLA: AUTOMÁTICA, SEMIAUTOMÁTICA, 

                                                                                MIXTA (CON SELECTOR DE CA-

                                 CORTAS                               DENCIA).    

                                                                   REVÓLVER: CAÑON CORTO, CAÑON LARGO

                                                                     RIFLES

ARMAS                        LARGAS              METRALLETAS


                                                                            ESCOPETAS: RETROCARGA, ABANCARGA O                                              

                                                                                        ANTICARGA DE CAÑON SIM- 

                                                                                        PLE O DOBLE.

                                                                   FUSILES 

                                       MILITARES         CARABINAS   

                                                                      FAL.- FUSIL AMETRALLADORA LIGERO

                                                                        AMETRALLADORAS

                                                                        MORTEROS    

                                                                         CAÑONES, ETC.

                                                                                                PISTOLA:45, 38, 9 MM, 380, 25, 22

                                                                   CORTAS


                                                                                               REVÓLVER:41, 44, 45, 357, 38, 32,

                                                                                                             25, 22      

ARMAS POR SU CALIBRE

                                                                                               RIFLES:22, 22/250, 6 MM, 7 MM,

                                                                                                     30-60, ETC.

                                                                      LARGAS            METRALLETAS: AR- 15- 223

                                                                                                ESCOPETAS:4, 8, 10, 12, 14, 16, 20,

                                                                                                               24, 28, 32, 410

ARMAS POR SUS MARCAS

· CORTAS: BAWER, LLAMA, BERETTA, COLT, STAR, SMITH & WESSON,      

                        MAGNUM, LUGER, OBREGÓN, BROWNING.

· LARGAS: COLT, 7 MM (FÁBRICA NACIONAL DE ARMAS), ITHACA, 

                        MEESBERG, ROLLWEIL, HECKEL & KOCK.

ADEMÁS HAY CONMEMORATIVAS, DE COLECCIÓN, DE PRODUCCIÓN LIMITADA,  ETC.

SEGÚN EL NÚMERO DE PROYECTILES.

· DE PROYECTILES MÚLTIPLES

· DE PROYECTIL ÚNICO

SEGÚN EL TIPO DE ÁNIMA

· LISA: ESCOPETAS

· RAYADA: REVÓLVER, PISTOLA, FUSILES, METRALLETA, ETC.

DESDE EL PUNTO DE VISTA DE LA INVESTIGACIÓN, LAS ARMAS DE MAYOR USO ENTRE LA DELINCUENCIA SON LAS ARMAS CORTAS: PISTOLA O REVÓLVER.

DESCRIPCIÓN GENÉRICA DEL REVÓLVER.

A).- ARMA CORTA

B).- DE PROYECTIL ÚNICO

C).- DE UN CAÑÓN

D).- DE UN CILINDRO CON RECÁMARAS PARA UBICAR LOS CARTUCHOS, QUE 

        GIRA JUNTAMENTE CON LA ACCIÓN DEL DISPARADOR.

E).-  DE UN MECANISMO DE PERCUSIÓN (ACCIÓN SIMPLE)

F).-  DE UNA ARMADURA QUE SIRVE DE SOSTÉN A TODAS LAS PIEZAS.

LA CARGA Y DESCARGA DEL REVÓLVER SE REALIZA MEDIANTE EL SISTEMA DE LA NUEZ, CON EL DESPLAZAMIENTO LATERAL IZQUIERDO. ACCIONANDO UN PESTILLO SALE EL CILINDRO Y PERMITE LA CARGA, LA DESCARGA SE EFECTÚA EMPUJANDO 

LA VARILLA DEL EXPULSOR. EN OTRO TIPO DE REVÓLVER SE QUIEBRA EL ARMA POR EL CENTRO, QUEDANDO LA EMPUÑADURA DEL CAÑÓN. AHORA BIEN, EN EL MOMENTO DE QUEBRARSE EL ARMA, UN RESORTE HARÁ FUNCIONAR EL EXPULSOR.

MARTILLO Y DISPARADOR CONSTITUYEN PRINCIPALMENTE EL SISTEMA DE PERCUSIÓN DE LA MAYORÍA DE LOS REVÓLVERES MODERNOS.

EL MARTILLO GENERALMENTE, ESTÁ DESCUBIERTO Y PUEDE SER ACCIONADO POR EL DEDO PULGAR, QUE LO DEZPLAZA HACÍA ATRÁS Y LO DEJA AMARTILLADO ESPERANDO QUE EL DEDO ÍNDICE PRESIONE EL DISPARADOR, O ACTÚA DIRECTAMENTE LA ACCIÓN DEL DISPARADOR QUE LO LEVANTA Y LO SUELTA EN UNA SOLA PRESIÓN.

LO COMÚN ES QUE TENGA CINCO O SEIS ALVÉOLOS EL CILINDRO EL CUAL GIRA GENERALMENTE DE IZQUIERDA A DERECHA DESPLAZÁNDOSE UN LUGAR CON CADA PRESIÓN DEL DISPARADOR. SIN EMBARGO EXISTEN CIERTAS MARCAS DE REVÓLVERES CUYO CILINDRO GIRA DE DERECHA A IZQUIERDA. POR ÉSTO DICHAS ARMAS SE DEBEN MANEJAR CON MUCHA PRECAUCIÓN.

EL CAÑÓN QUE LLEVA LA MIRA Y EL GUIÓN, PUEDE ESTAR ADHERIDO O ARTICULADO A LA ARMADURA. SU LONGITUD VARÍA SEGÚN LA MARCA Y EL MODELO.

LOS REVÓLVERES DE CAÑÓN CORTO POR SER MÁS PORTÁTILES, SU REDUCIDO VOLÚMEN Y POCO PESO TIENEN MUCHA DEMANDA. GENERALMENTE TIENEN UN SISTEMA DE SEGURO EN EL DISPARADOR.

DESCRIPCIÓN GENÉRICA DE PISTOLA.

A).- ARMA CORTA

B).- DE PROYECTIL ÚNICO

C).- CONSTA DE LAS SIGUIENTES PIEZAS: ARMADURA, CORREDERA, CAÑÓN, 

        EXTRACTOR, BOTADOR, CARGADOR, EMPUÑADURA.

EL CAÑON ES DESMONTABLE, PREVIO DESPLAZAMIENTO Y SEPARACIÓN DE LA CORREDERA. LA CORREDERA QUE CONTIENE LA MIRA Y EL GUIÓN SE DESPLAZA HACIA ATRÁS Y HACIA ADELANTE SOBRE LAS GUÍAS DE LA ARMADURA; SE MANTIENE ABIERTA POR EL “RETÉN DE LA CORREDERA” AL QUEDAR VACÍO EL CARGADOR.

LA ARMADURA SOSTIENE LAS DIVERSAS PIEZAS QUE INTEGRAN SU MECANISMO.

EL EXTRACTOR MEDIANTE LA “UÑA EXTRACTORA” TIENE POR MISIÓN SACAR DE LA RECÁMARA LOS CARTUCHOS ARRASTRÁNDOLOS HASTA QUE SON EXPULSADOS POR EL BOTADOR.

EL CARGADOR, UBICADO EN LA EMPUÑADURA CONTIENE LOS CARTUCHOS QUE LUEGO HAN DE TRASLADARSE A LA RECÁMARA DEL ARMA, YA SEA ACCIONANDO MANUALMENTE LA CORREDERA, O AUTOMÁTICAMENTE POR LOS RETROCESOS QUE ÉSTA SUFRE POR LA ACCIÓN DE LOS GASES QUE SE PRODUCEN A RAÍZ DEL DISPARO.

EL MARTILLO Y LA AGUJA CONSTITUYEN EL SISTEMA DE PERCUSIÓN EN EL CUAL FUNCIONARÁ DE LA SIGUIENTE MANERA: AL ACCIONAR EL DISPARADOR, EL MARTILLO CAE SOBRE LA AGUJA PERCUTORA LA QUE AL PICAR EL CAPSUL DEL CARTUCHO PRODUCE EL DISPARO.

TODA PISTOLA TIENE SEGURO Y ALGUNAS DOBLE SEGURO.

CARTUCHO.

DE ACUERDO CON EL DICCIONARIO, CARTUCHO SE DEFINE COMO: CARGA DE PÓLVORA CONTENIDA EN UN TUBO METÁLICO, CORRESPONDIENTE A CADA DISPARO DE UN ARMA DE FUEGO.

CLASIFICACIÓN DE CARTUCHOS

· SEGÚN EL NÚMERO DE PROYECTILES:

A).- DE PROYECTILES MÚLTIPLES

B).-  DE PROYECTIL ÚNICO

· SEGÚN EL SISTEMA DE PERCUSIÓN:

A).-  CENTRAL

B).-  PERIFÉRICO

C).-  LATERAL

· SEGÚN EL ARMA PARA LA CUAL SE USA:

A).- AUTOMÁTICA

B).- REVÓLVER

C).- ARMAS LARGAS

PARTES DEL CARTUCHO


1.  PROYECTIL______________________________

2. CARGA DE PROYECCIÓN__________________

                                                                                                                 DIBUJO DE CARTUCHO

3. CASQUILLO______________________________

4. FULMINANTE____________________________

PARTES DEL PROYECTIL

             ____________ OJIVA

             ____________ MANTO

______ ____________ NÚCLEO

             ____________ CAMISA

PARTES DEL CASQUILLO


               ___________ LABIOS 

              ___________ VAINA

              ___________ CULOTE (NIVELACIÓN)

              ___________ GARGANTA

              ___________ MODETE

CLASIFICACIÓN DE PROYECTILES POR SU FORMA.

* OJIVALES            *CÓNICOS            *TRUNCOCÓNICOS            *EN PUNTA

*CORTANTES        *EXPANSIVOS     *PUNTA BLANDA               *CILÍNDRICOS

*ESFÉRICOS

DENSIDAD SECCIONAL

LA DENSIDAD SECCIONAL DE UN PROYECTIL ES LA RELACIÓN  ENTRE SU PESO Y EL CUADRADO DE SU DIÁMETRO.

PROYECTIL:

	CALIBRE
	DIÁMETRTO AL CUADRADO
	PESO
	DENSIDAD SECCIONAL

	45
	         127.69 mm
	           13.19 g
	0.1032

	38
	                 81mm
	9.16 g
	0.1130

	32
	              51.1mm
	5.42 g
	0.1060

	22
	                25 mm
	2.55 g
	0.1020


FABRICACIÓN DE ARMAS

EN LA FABRICACIÓN DE CAÑONES PARA ARMAS DE FUEGO, SE REQUIEREN HERRAMIENTAS IDÓNEAS YA SEAN MANUALES O MECÁNICAS (TORNOS), DICHAS HERRAMIENTAS SUFREN DAÑOS MICROSCÓPICOS QUE DEJARÁN HUELLAS EN LA PIEZA FABRICADA, O SEA, ES EL PERFORADO DEL CAÑÓN EN LAS ESTRÍAS O BIEN EN LOS DEMÁS COMPONENTES DEL ARMA QUE VAYAN A ENTRAR EN CONTACTO DIRECTO CON EL CARTUCHO MEDIANTE LA DEFLAGRACIÓN DE LA PÓLVORA.

EL DESCUBRIMIENTO DE TALES DAÑOS SERÁ LA MISIÓN FUNDAMENTAL EN EL TRABAJO DE BALÍSTICA Y POR MEDIO DE LOS MISMOS PODER CONCLUIR SI UNO O VARIOS PROYECTILES O CASQUILLOS FUERON DISPARADOS POR LA MISMA ARMA.

EL RAYADO DE UN CAÑÓN CONSISTE EN UN CIERTO NÚMERO DE ESTRÍAS O SURCOS ESPIRALES CORTADOS EN EL ÁNIMA DEL CAÑÓN DE UN ARMA. ÉSTO HACE LA APARICIÓN DE UN CIERTO NÚMERO DE CAMPOS. ESTA CARACTERÍSTICA EN EL ARMA HACE QUE SE DESLICE EL PROYECTIL EN FORMA ROTATORIA. POR LO TANTO, EL PROPÓSITO FUNDAMENTAL DEL RAYADO ESTRIBA EN PARTIR A UN PROYECTIL ALARGADO UN MOVIMIENTO DE ROTACIÓN EN TORNO A SU EJE LONGITUDINAL, Y DE ÉSTE MODO HACE QUE SE ASEGURE LA ESTABILIDAD NECESARIA PARA SU TRAYECTORIA INICIAL. SI EL RAYADO DEL CAÑÓN ES DE DERECHA A IZQUIERDA PROBABLEMENTE CORRESPONDERÁ A LA MARCA COLT CALIBRE 38 Y PRESENTARÁ SEIS SURCOS O ESTRÍAS Y SEIS CAMPOS. SI LA DIRECCIÓN DEL RAYADO ES EN SENTIDO INVERSO Y PRESENTA CINCO CAMPOS Y CINCO ESTRÍAS ES POSIBLE QUE SEA DE UNA PISTOLA SMITH & WESSON CALIBRE .38

LARGO DEL RAYADO

SE LLAMA LARGO DEL RAYADO DEL CAÑÓN, AL TAMAÑO DE UNA ESTRÍA MEDIDA DESDE SU INICIO HASTA EL PUNTO EN QUE TERMINA A LA MISMA ALTURA PARALELA AL EJE LONGITUDINAL DEL CAÑON.

MICROSCOPIO Y MICROFOTOGRAFÍA

EL MICROSCOPIO ES EL INSTRUMENTO CIENTÍFICO MÁS IMPORTANTE EMPLEADO EN LA IDENTIFICACIÓN DE PROYECTILES Y CASQUILLOS.

LOS MICROSCOPIOS DE COMPARACIÓN SE HAN DISEÑADO ESPECIALMENTE PARA COMPARAR PROYECTILES Y CASQUILLOS, EL USO CORRECTO DE ELLOS REQUIERE PRÁCTICA Y EXPERIENCIA Y DE MICROSCOPISTAS CALIFICADOS.

UNA MICROFOTOGRAFÍA ES UNA FOTOGRAFÍA DE UN OBJETO PEQUEÑO O MICROSCÓPICO HECHO CON UNA CÁMARA EN LA QUE EL SISTEMA ÓPTICO DE UN MICROSCOPIO CONSTITUYEN LAS LENTES DE LA CÁMARA.

TOMAR LA MICROFOTOGRAFÍA RESPECTIVA, JUEGA SIEMPRE UN PAPEL IMPORTANTE EN LA BALÍSTICA IDENTIFICADORA, YA QUE DE NO HACERSE, LA EVIDENCIA DE IDENTIFICACIÓN ESTARÍA BASADA ÚNICAMENTE EN UNA SIMPLE OPINIÓN, SIN EL RESPECTIVO DOCUMENTO GRÁFICO QUE LE DÉ FUERZA.


CARACTERISTÍCAS IDENTIFICADORAS EN CASQUILLOS O PROYECTILES.

A). EL RAYADO DEL CAÑÓN.

B). LA PARTE POSTERIOR DE LA RECÁMARA, O SEA EL ASIENTO DONDE SE 

      RECARGA EL CASQUILLO PARA QUE NO SALGA HACIA ATRÁS.

C). LA UÑA EXTRACTORA.

D). LOS LABIOS DEL CARGADOR.

E). LA RAMPA DEL REVÓLVER.  

PARTES DEL CARTUCHO CON CARACTERÍSTICAS IDENTIFICADORAS.

A). OJIVA

B). MANTO

C). VAINA

D). PARTE ANTERIOR DEL RODETE

E). CULOTE

F). CAPSUL

DADO UN PROYECTIL DETERMINAR EL ARMA CON QUE SE DISPARO.

SE LIMITA A PROYECTILES QUE NO HAN SIDO SUJETOS A MUTILACIÓN O DEFORMACIONES EXCESIVAS.

EL DIÁMETRO DEL PROYECTIL INDICARÁ EL CALIBRE DEL ARMA. UN EXÁMEN DEL PROYECTIL INDICARÁ SI FUE DISPARADO POR UN ARMA DE CAÑÓN LISO O DE CAÑÓN RAYADO.

SI EL PROYECTIL FUE DISPARADO POR UN CAÑÓN RAYADO SE ENCONTRARÁN LOS SURCOS EN EL MANTO Y SE PUEDEN DETERMINAR LAS CARACTERÍSTICAS DEL ARMA DE LA CUAL FUE DISPARADO COMO:

A). DIÁMETRO DEL CAÑÓN (PARTE INTERIOR)

B). DIÁMETRO DEL SURCO O ESTRÍA

C). PROFUNDIDAD DE LOS SURCOS O ESTRÍAS 

D). NÚMERO DE SURCOS O ESTRÍAS

E). SENTIDO DEL RAYADO

F). ANCHURA DE LOS RAYADOS

G). ANCHURA DE LAS ESTRÍAS O SURCOS

SI EL DISPARO FUE HECHO CON UN REVÓLVER PUEDE QUEDAR GRABADO EN LA OJIVA DEL PROYECTIL EL RAYADO POR EFECTO DE LA RAMPA DEL MISMO REVÓLVER; AUNQUE ES IMPOSIBLE OBTENER POR MEDIDAS APROPIADAS Y HECHAS CON INSTRUMENTOS DE PRECISIÓN LAS CARACTERÍSTICAS DEL ARMA CON QUE SE DISPARÓ EL PROYECTIL ES QUIZÁ UN PLAN MEJOR COMPARAR EL PROYECTIL CON ESTÁNDARES DE COMPARACIÓN, CONSISTENTES EN PROYECTILES DISPARADOS CON ARMAS CONOCIDAS, USANDO EL MICROSCOPIO DE COMPARACIÓN PARA ESTE OBJETIVO.

DE ESTE MODO ES POSIBLE COMPARAR DIÁMETROS, ANCHURA DE CAMPOS, SENTIDO DEL RAYADO Y EN MUCHOS CASOS PROFUNDIDAD DE LOS SURCOS.

LA FORMA, DIMENSIONES Y PESO DEL PROYECTIL PUEDE INDICAR EL TAMAÑO DEL CARTUCHO DEL CUAL FUE DISPARADO.

DADO UN CASQUILLO DETERMINAR EL ARMA CON QUE FUE PERCUTIDO.

EL EXAMEN DEL CASQUILLO DISPARADO POR UN ARMA DE FUEGO, PUEDE PROPORCIONAR LA INFORMACIÓN SIGUIENTE:

A). TIPO DE PROYECTIL: MÚLTIPLE O ÚNICO

B). SISTEMA DE PERCUSIÓN: CENTRAL, PERIFÉRICO O LATERAL

C). CALIBRE

D). CASQUILLO DE PAPEL, METÁLICO O DE PLÁSTICO.

E). BASE:  CON BORDES O SIN BORDES

LOS CASQUILLOS DISPARADOS POR PISTOLAS MUESTRAN MÁS MARCAS, DEFORMACIONES E IMPRESIONES, QUE AQUELLOS QUE SON DISPARADOS CON REVÓLVERES.

CARACTERÍSTICAS IDENTIFICADORAS EN UN CASQUILLO.

A). LA PARTE POSTERIOR DE LA RECÁMARA, ES DECIR, EL ASIENTO EN ÉL 

       SE RECARGA EL CASQUILLO PARA QUE NO SE SALGA HACÍA ATRÁS.

B). LA POSICIÓN RELATIVA DE LA BASE DEL CASQUILLO CON REFERENCIA 

      A LAS MARCAS PRODUCIDAS POR LA UÑA EXTRACTORA.

C). LOS LABIOS DEL CARGADOR DEJAN MARCAS EN LA VAINA DEL 

      CASQUILLO.

D). EL ESTUDIO DE VARIOS TIPOS DE AGUJA PERCUTORA, EL TAMAÑO Y LA 

      FORMA DE IMPRESIÓN HECHA EN LA BASE DEL CASQUILLO CONSTITUYEN

      OTRAS CARACTERÍSTICAS.

PARA UNA SOLUCIÓN PRÁCTICA EN LA IDENTIFICACIÓN DE CASQUILLOS, SE REQUIERE DE UNA EXTENSA COLECCIÓN DE ESTÁNDARES DE IMPRESIÓN, CONSISTENTE EN CASQUILLOS DISPARADOS DE ARMAS CONOCIDAS, LOS CUALES SON DE GRAN VALOR COMPARATIVO E IDENTIFICATIVO.

DADO UN PROYECTIL Y UN ARMA SOSPECHOSA DETERMINAR SI EL PROYECTIL FUE DISPARADO POR  DICHA ARMA.

HACER CON EL ARMA SOSPECHOSA DOS O TRES DISPAROS SOBRE ALGÚN MATERIAL DEL QUE SE PUEDAN RECUPERAR LOS PROYECTILES SIN QUE SE DEFORMEN O PRESENTEN OTRAS MARCAS QUE NO SEAN LAS PRODUCIDAS POR EL RAYADO DEL CAÑÓN A FIN DE OBTENER DOS O TRES PROYECTILES QUE PUEDAN SER CAMPARADOS CON EL PROYECTIL CUYA PROCEDENCIA SE TRATA DE ESTABLECER. LOS PROYECTILES DE PRUEBA SE DENOMINAN TESTIGOS Y ES CONVENIENTE QUE SEAN SEMEJANTES AL PROYECTIL PROBLEMA. EXAMINAR EL TESTIGO A FIN DE SELECCIONAR AL QUE ESTÉ MÁS PROFUNDAMENTE GRABADO.

COLOCAR EL PROYECTIL EN EL MICROSCOPIO DE COMPARACIÓN Y EXAMINAR CUIDADOSAMENTE TODAS LAS PORCIONES DE LA SUPERFICIE DEL PROYECTIL PRESTANDO ATENCIÓN A CUALQUIER ESTRÍA PECULIAR O PROMINENTE Y DETECTAR ALGUNA PECULIARIDAD QUE PUEDA SER FÁCILMENTE RECONOCIDA.

CON EL MICROSCOPIO IDENTIFICAR ESAS PECULIARIDADES EN LOS PROYECTILES TESTIGOS. COLOCAR EL PROYECTIL DUBITADO Y BUSCAR EL DETALLE CARACTERÍSTICO SELECCIONADO EN LOS TESTIGOS Y VER SÍ LAS ESTRÍAS DEL PROYECTIL TESTIGO COINCIDEN EXACTAMENTE CON LAS DEL PROYECTIL PROBLEMA. DE SER ASÍ SE VERIFICA ESTE DATO HACIENDO GIRAR LOS DOS PROYECTILES HASTA QUE TODAS LAS PORCIONES DE LA SUPERFICIE GRABADA DE AMBOS PROYECTILES HAYAN SIDO COMPARADAS. DE OBTENERSE UNA PERFECTA COINCIDENCIA, SE PUEDE CONSIDERAR QUE SE HA IDENTIFICADO EL ARMA. TOMAR LAS RESPECTIVAS MICROFOTOGRAFÍAS.   

DADO UN CASQUILLO Y UN ARMA SOSPECHOSA DETERMINAR SI EL CASQUILLO FUE PERCUTIDO POR DICHA ARMA.

HACER CUANDO MENOS CINCO DISPAROS DE PRUEBA, DE SER POSIBLE QUE LOS CARTUCHOS QUE SE UTILICEN SEAN DE LA MISMA MARCA DEL CASQUILLO PROBLEMA. LOS CARTUCHOS DEBEN SER ENGRASADOS PARA QUE CORRAN LIBREMENTE POR EL CULOTE Y EL CASQUILLO SEA EMPUJADO CONTRA EL ASIENTO DE LA RECÁMARA, PARA QUE RESULTASE UNA IMPRESIÓN MÁS PERFECTA EN LA BASE DEL CASQUILLO. 

RECOGER LOS CASQUILLOS Y EXAMINAR LOS CULOTES CON UNA LUPA O MICROSCOPIO Y ENCONTRAR LA HUELLA CARACTERÍSTICA DEL ARMA SOSPECHOSA. EN EL MICROSCOPIO SE BUSCARÁN MARCA O MARCAS EN LOS CASQUILLOS TESTIGOS SI ESTÁN PRESENTES EN TODOS SE COMPARARÁ UN CASQUILLO YA EXAMINADO CON EL CASQUILLO PROBLEMA.

EXAMINAR EL ASIENTO DE LA RECÁMARA, A FIN DE IDENTIFICAR LA HUELLLA OBSERVADA EN EL CULOTE DE LOS CASQUILLOS TESTIGO. COLOCAR EL CASQUILLO PROBLEMA Y UN CASQUILLO TESTIGO ORIENTÁNDOLOS DE MANERA SEMEJANTE POR MEDIO DE LAS MARCAS DEL EXPULSOR, O LAS ESTRÍAS DEL CAPSUL O CUALQUIER OTRA CARACTERÍSTICA QUE PUEDA PARECER COMÚN EN AMBOS; A FIN DE VER SI SUS CULOTES PRESENTAN HUELLAS IDÉNTICAS O NO ESTABLECIÉNDOSE ASÍ SU IDENTIDAD O DIFERENCIA.

DADO DOS O MÁS PROYECTILES DETERMINAR SI FUERON DISPARADOS POR LA MISMA ARMA.

PARA ESTOS CASOS O BAJO ESTAS CONDICIONES CUALQUIER PROYECTIL SE TOMA COMO ESTÁNDAR DE COMPARACIÓN Y SE SIGUE EL PROCEDIMIENTO DESCRITO ANTERIORMENTE.

SI NO LLEGA A IDENTIFICARSE EL PROYECTIL SE ELIMINA Y SE REPITE EL MISMO PROCEDIMIENTO CON EL RESTO DE LOS PROYECTILES. ESTE PROCESO SE CONTINUARÁ TANTAS VECES COMO SEA NECESARIO PARA RESOLVER  ESTOS CASOS.

DADOS DOS O MÁS  CASQUILLOS DETERMINAR SI FUERON PERCUTIDOS POR LA MISMA ARMA.

PARA ÉSTOS CASOS O BAJO ESTAS CONDICIONES CUALQUIER CASQUILLO SE TOMA COMO ESTÁNDAR DE COMPARACIÓN Y SE SIGUE EL PROCEDIMIENTO DESCRITO ANTERIORMENTE. SI NO  LLEGA A IDENTIFICARSE EL CASQUILLO CON LOS OTROS SE ELIMINA Y SE REPITE EL MISMO PROCEDIMIENTO CON EL RESTO DE LOS CASQUILLOS. ESTE PROCESO SE CONTINUARÁ TANTAS VECES SEA NECESARIO PARA RESOLVER ESTOS CASOS.

PARA PODER ENTRAR DE LLENO AL ESTUDIO DE LA BALÍSTICA ES NECESARIO CONOCER SU DEFINICIÓN, LA  DIVISIÓN PARA SU ESTUDIO Y LAS DEMÁS DISCIPLINAS CON LAS QUE SE RELACIONA.

LA  BALISTICA ES EL ESTUDIO DEL MOVIMIENTO DE UN PROYECTIL IMPULSADO POR LOS GASES PRODUCIDOS POR LA COMBUSTIÓN DE LA PÓLVORA EN UNA CÁMARA CERRADA, CON UN PUNTO DÉBIL, HASTA QUE EL PROYECTIL QUEDA EN REPOSO.

EL DICCIONARIO “LAROUSSE” DEFINE A LA BALÍSTICA COMO: CIENCIA QUE ESTUDIA LOS MOVIMIENTOS DE LOS CUERPOS LANZADOS AL ESPACIO Y, MÁS ESPECIALMENTE, LOS PROYECTILES.

OTRA DEFINICIÓN DE BALÍSTICA ES LA SIGUIENTE: ES EL ESTUDIO DE LOS PROYECTILES DE LAS ARMAS DE FUEGO Y LOS FENÓMENOS QUE CON ELLA SE RELACIONAN.

LA BALÍSTICA DENTRO DE LA CRIMINALÍSTICA TIENE COMO OBJETO EL DESCUBRIR A LA PERSONA O  PERSONAS QUE CAUSARON UN DAÑO CON UN ARMA DE FUEGO, YA SEA DAÑO FÍSICO A UNA PERSONA O PERSONAS O DAÑO A PROPIEDAD AJENA.

BALÍSTICA COMO CIENCIA INTERDISCIPLINARIA.

· MICROSCOPÍA.- ES LA TÉCNICA USADA POR EXCELENCIA EN LA BALÍSTICA. EL INVENTO DEL MICROSCOPIO COMPARATIVO LA LLEVA A ELEVARSE A CIENCIA EXACTA.

· MICROFOTOGRAFÍA.- LE DA CARÁCTER COMPLETAMENTE OBJETIVO.

· PELOS Y FIBRAS.- ES FACTIBLE ENCONTRAR ELEMENTOS PILOSOS EN EL CARRO DE UNA PISTOLA DADA LA CERCANÍA DEL ARMA EN CASO DE SUICIDIO U HOMICIDIO A LA CABEZA DE LA PERSONA.

· DACTILOSCOPIA.- ES FACTIBLE ENCONTRAR HUELLAS DIGITALES EN CIERTAS PARTES DE LAS ARMAS.

· QUÍMICA.- LOS MÉTODOS MODERNOS PERMITEN SABER CON MUCHA PROBABILIDAD SI UNA PERSONA DISPARÓ UN ARMA DE FUEGO Y AÚN A QUÉ DISTANCIA FUE EFECTUADO EL DISPARO.

· GRAFOSCOPÍA.- GENERALMENTE EN CASOS DE SUICIDIO SE ENCUENTRAN RECADOS O ESCRITOS.

· CRIMINOLOGÍA.- EN ESTOS CASOS, ESTUDIA LAS CAUSAS U ORÍGENES DE SUICIDIOS O DELITOS COMETIDOS CON ARMAS DE FUEGO.

· HEMATOLOGÍA.- SE RELACIONAN TAN ÍNTIMAMENTE QUE EL PUEBLO LES LLAMA “HECHOS DE SANGRE”.

¿QUE ESTUDIA LA BALÍSTICA?

ESTUDIA TODOS LOS FACTORES QUE INTERVIENEN EN EL RAMO CRIMINAL EN DELITOS CONSUMADOS POR ARMAS DE FUEGO CORTAS O LARGAS, SIENDO INDISPENSABLE CONTAR ADEMÁS CON CONOCIMIENTOS EN MEDICINA LEGAL Y CRIMINALÍSTICA. ES PRUDENTE MENCIONAR QUE LA PERSONA QUE MANEJA, DISPARA Y DESARMA TODO TIPO DE ARMAS DE FUEGO SE LE PUEDE CONSIDERAR COMO PERITO ARMERO, LO QUE DISTA MUCHO DE SER UN PERITO EN BALÍSTICA.

LA BALÍSTICA ESTUDIA LA FORMA EN CÓMO SÉ FECTÚA EL DISPARO PARA PRIVAR DE LA VIDA O LESIONAR A UNA PERSONA DESDE LA MANIPULACIÓN DEL ARMA HASTA LOS DAÑOS QUE OCASIONA EL PROYECTIL, CORROBORANDO O RECTIFICANDO LA HIPÓTESIS MEDIANTE LA INTERPRETACIÓN Y DECLARACIONES DE LAS PERSONAS INVOLUCRADAS EN UN HECHO.

LA BALÍSTICA ES HIJA DE LA MEDICINA LEGAL, AUXILIA A LA CRIMINALÍSTICA, QUE MEDIANTE LA APLICACIÓN DE SUS TÉCNICAS AL ESTUDIO DE UN DETERMINADO ACTO DELICTUOSO EJECUTADO CON UN ARMA DE FUEGO, AYUDA  EN LA INVESTIGACIÓN PARA LLEGAR A CONOCER LA VERDAD HISTÓRICA DE LOS HECHOS.

PARA SU MEJOR ENTENDIMIENTO LA BALÍSTICA SE DIVIDE EN:

· BALÍSTICA INTERIOR

· BALÍSTICA EXTERIOR

· BALÍSTICA DE EFECTOS O DE PENETRACIÓN 

BALÍSTICA INTERIOR

LA BALÍSTICA INTERIOR SE INICIA DESDE EL MOMENTO EN QUE LA AGUJA PERCUTORA HIERE EL CAPSUL Y ACTIVA EL FULMINANTE MERCURIO, EL FUEGO PRODUCIDO POR ÉSTE PASA A TRAVÉS DE LOS OÍDOS DE LA BASE DEL CASQUILLO, DEFLAGRANDO LA PÓLVORA, LA CUAL SIENDO COMBUSTIÓN LENTA PRODUCE GASES QUE FORMAN UNA ALTA COMPRESIÓN Y EXPULSAN EL PROYECTIL A TRAVÉS DEL INTERIOR DEL CAÑÓN DEL ARMA Y TERMINA EL ESTUDIO DE LA BALÍSTICA INTERIOR CUANDO DICHO PROYECTIL ABANDONA LA BOCA DEL CAÑÓN DE LA MISMA. PARA EL MEJOR ENTENDIMIENTO DE LA BALÍSTICA INTERIOR SE REQUIERE DEL CONOCIMIENTO DE LA FORMA CÓMO ESTÁN CONSTITUÍDAS EN SU INTERIOR LAS ARMAS DE FUEGO.

EL CAÑÓN: ES UN TUBO DE ACERO EN EL QUE SE REALIZA LA COMBUSTIÓN DE LA CARGA DE LA PÓLVORA, QUE DA AL PROYECTIL LA FUERZA NECESARIA PARA RECORRER SU TRAYECTORIA. 

FUNCIONES PRINCIPALES DEL CAÑÓN:

·  DAR ALOJAMIENTO AL CARTUCHO

· RESISTIR LAS PRESIONES DE LOS GASES CAUSADOS AL QUEMARSE LA PÓLVORA.

· DARLE DIRECCIÓN AL PROYECTIL.

LAS CAUSAS QUE PRODUCEN SOBREPRESIONES EN EL CAÑÓN.

· CUANDO EN EL CARTUCHO EXISTA UNA CANTIDAD DE PÓLVORA MAYOR A LA NORMAL.

· QUE DENTRO DEL CAÑÓN SE ENCUENTREN OBJETOS EXTRAÑOS QUE IMPIDAN EL PASO LIBRE DEL PROYECTIL.

· ABOMBAMIENTO O REVENTAMIENTO DEL CAÑÓN.

PARA EVITAR LO ANTERIOR ES NECESARIO REVISAR QUE LAS BALAS DE LOS CARTUCHOS NO HAYAN SIDO REMOVIDAS Y QUE EL CAÑÓN DEL ARMA SE ENCUENTRE SIEMPRE LIMPIO ANTES DE EFECTUAR EL TIRO.

ELEMENTOS QUE INTERVIENEN EN BALÍSTICA INTERIOR.

A). CAPACIDAD DE CARGA DEL CARTUCHO.

B). VELOCIDAD.- UNA VEZ QUE EL PROYECTIL SE DESPRENDE DEL CASQUILLO INICIA SU RECORRIDO EN EL INTERIOR DEL CAÑÓN Y EN UNA MILÉSIMA DE SEGUNDO ALCANZA SU MÁXIMA VELOCIDAD Y ABANDONA LA BOCA DEL CAÑÓN.

C).- PRESIÓN.- DURANTE EL RECORRIDO DEL PROYECTIL EN EL ENTERIOR DEL CAÑÓN ESTARÁ SUJETA A:

* PRESIÓN POR LA PARED INTERNA DEL CAÑÓN

* FRENAJE, POR LA COLUMNA DE AIRE

* ROTACIÓN LONGITUDINAL (PRODUCIDO POR LAS ESTRÍAS).

* TEMPERATURA, POR LA FRICCIÓN Y LOS GASES.

LA FUERZA DE PROYECCIÓN EMPIEZA DESDE EL MOMENTO DE LA DEFLAGRACIÓN QUE LE DÁ IMPULSO AL PROYECTIL.

TIPOS DE PERCUSIÓN 

LA CADENA DE FUEGO QUE DEBE REALIZARSE EN TODO DISPARO HECHO POR ARMA DE FUEGO, COMIENZA CON LA PERCUSIÓN DE LA CÁPSULA DEL CARTUCHO, LA CUAL CONTIENE NORMALMENTE FULMINATO DE MERCURIO, EXISTEN DOS TIPOS DE PERCUSIÓN:

A).- PERCUSIÓN CENTRAL. ES CUANDO LA CÁPSULA SE ENCUENTRA EN EL CENTRO DEL CULOTE.

B).- PERCUSIÓN PERIFÉRICA. ES CUANDO EL FULMINANTE SE ENCUENTRA EN LA PERIFERIA.

                   PERCUSIÓN PERIFÉRICA                        PERCUSIÓN CENTRAL

                                                                    

TIPOS DE CALIBRE.

EN EL MERCADO EXISTEN DOS TIPOS DE CALIBRES, EL NOMINAL Y EL CALIBRE REAL.

1. CALIBRE NOMINAL: ES EL CALIBRE QUE LE DAN LOS FABRICANTES AL ARMA PARA SU COMERCIALIZACIÓN (ESTE CALIBRE FUE DADO ARBITRARIAMENTE).

POR EJEMPLO:

0.38” ESPECIAL---------------------------------------------------------- 0.38 AUTO

0.22”                   ---------------------------------------------------------- 0.25”

2. CALIBRE REAL: ES EL CALIBRE QUE EFECTIVAMENTE TIENE EL CAÑÓN DEL ARMA Y SE OBTIENE AL MEDIR EL TUBO CAÑÓN CON CALIBRADORES ADECUADOS; EL CALIBRE NOMINAL DE SUS ARMAS ES MAYOR QUE EL CALIBRE REAL, A EXCEPCIÓN DEL CALIBRE 0.357” MAGNUM, EN QUE EL CALIBRE REAL ES IGUAL AL NOMINAL, NO ASÍ EN LAS ARMAS EUROPEAS, EN QUE EL CALIBRE NOMINAL ES IGUAL AL CALIBRE REAL.

EJEMPLOS:

	ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA
	EUROPA

	CAL. NOMINAL
	CAL. REAL
	CAL. NOMINAL
	CAL. REAL

	0.22”
	5.56 MM
	5.56 MM
	

	0.25”
	6.35 MM
	6.35 MM
	

	0.32”
	7.65 MM
	7.65 MM
	

	0.38”
	9 MM
	9 MM
	


3. CONVERSIÓN DE PULGADAS A MILÍMETROS. PARA CONVERTIR PULGADAS A MILÍMETROS, SE EMPLEA LA TEORÍA DE RAZONES Y PROPORCIONES, ESTO ES: 

1 PULGADA ------------------------------------------------------------- 25.4 MM

0.5 PULGADA -----------------------------------------------------------  X MM 

QUE SE LEE: UNA PULGADA ES A 25.4MM; COMO 0.5 PULGADAS SON A “X” MILÍMETROS, QUEDANDO FINALMENTE LA ECUACIÓN SIGUIENTE:

X= (0.5 PULGADAS) (25.4 MM) = 12.7 MM

1 PULGADA

DONDE “X” ES LA EQUIVALENCIA DE 0.5 PULGADAS EN MILÍMETROS.

4. EJEMPLO,  PARA OBTENER EL CALIBRE REAL DE PULGADAS A MILÍMETROS.

¿A CUÁNTO EQUIVALE EL CALIBRE REAL. 0.357” PULGADAS EN MILÍMETROS?

DATOS:

CALIBRE REAL= 0.357 PULGADAS.

CALIBRE REAL= “X” MILÍMETROS

APLICACIÓN DE LA FÓRMULA:

X= (0.357 PULGADAS) (25.4 MM) = 9.06 MM

1 PULGADA

EL CALIBRE REAL 0.357 PULGADAS, EQUIVALE A 9.06 MILÍMETROS.

CARTUCHOS Y BALAS.

LOS CARTUCHOS SE PUEDEN CLASIFICAR POR EL TIPO DE ARMA QUE LOS DISPARA, POR LO QUE EXISTEN CARTUCHOS PARA:

* REVÓLVER                * PISTOLA                      *FUSIL                            * ESCOPETA

POR RESPECTO A LAS BALAS O PROYECTILES, EXISTE UNA GRAN VARIEDAD DE ÉSTAS, SIENDO LAS MÁS COMÚNES LAS SIGUIENTES:

· ESFÉRICAS.

· OJIVALES.

· DE PUNTA.

· CILÍNDRICAS (WAN CUTTER).

· CÓNICAS.

· TRONCO-CÓNICAS PUNTO SUAVE (SOFT POINT).

· PUNTA HUECA O EXPANSIVAS (HOLLW POINT)

TODAS LAS BALAS MILITARES SON ENCAMISADAS. 

NORMALMENTE EL CARTUCHO PARA REVÓLVER ES DE MAYOR TAMAÑO QUE EL DE LA PISTOLA. 

LOS CARTUCHOS QUE TIENEN “DOS O MÁS OÍDOS” SON DE FABRICACIÓN EUROPEA.

LOS CARTUCHOS QUE TIENEN “UN SOLO OÍDO” SON DE FABRICACIÓN NORTEAMERICANA.

PÓLVORA.

LA PÓLVORA ES UN EXPLOSIVO DEFLAGRANTE, SU VELOCIDAD DE COMBUSTIÓN ES RELATIVAMENTE LENTA Y DEBIDO A ÉSTO, ES USADA COMO UNA CARGA DE PROYECCIÓN. ESTA LENTITUD DE COMBUSTIÓN PRODUCE EFECTOS DE IMPULSO.

LAS PÓLVORAS MODERNAS SE FABRICAN CON UNA BASE DE NITROCELULOSA. HAY DOS TIPOS DE PÓLVORA: UNA DE BASE SIMPLE, EXPANSIVA, ES EL NITRATO DE CELULOSA Y SUSTANCIAS INHERENTES. LA OTRA ES DE BASE COMPUESTA QUE ADEMÁS DE TENER NITRATO DE CELULOSA CONTIENE NITRATO DE GLICERINA.

LA DIFERENCIA DE UNA Y OTRA ES QUE LA DE BASE SIMPLE POR TENER MENOS PROPORCIÓN DE OXÍGENO, PRODUCE MENOS DIÓXIDO DE CARBONO, EL CUAL ARDE AL PONERSE EN CONTACTO CON EL AIRE, CUANDO EL PROYECTIL ABANDONA LA BOCA DEL CAÑÓN DEL ARMA Y CON ÉSTO SE EVITA EL FLAMAZO EXCESIVO, ASÍ COMO OTRAS CONSECUENCIAS SUMADO A QUE PRODUCE MENOR TEMPERATURA.

LAS PÓLVORAS SE PRESENTAN EN FORMA DE GRANOS CILÍNDRICOS, ESFÉRICOS, RECTANGULARES, ETCÉTERA Y DISTINTAS TONALIDADES DE GRISES, COLORES COMO: AMARILLO, VERDE OLIVO, VERDE BANDERA, ETC.

LAS CARACTERÍSTICAS DE LAS PÓLVORAS COLOIDALES MODERNAS ES LA REGULARIDAD CON QUE ARDEN Y LA ESCASA CANTIDAD DE RESIDUOS QUE DEJAN O SE PRODUCEN, DE AHÍ EL NOMBRE DE PÓLVORAS SIN HUMO.

PÓLVORA NEGRA: YA NO SE USA EN LA FABRICACIÓN DE CARTUCHOS, PERO AÚN EXISTEN CARTUCHOS CON PÓLVORA DE ESTA CLASE.

COMPONENTES:

* NITRATO DE POTASIO                    *AZUFRE                      *CARBONO 

PÓLVORA SIN HUMO (EXISTEN DOS CLASES):

DE BASE SENCILLA:

* NITRATO DE AMONIO           * AZUFRE            *CARBONO O CACAO

DE BASE DOBLE:

* NITRATO DE CELULOSA * NITRATO DE GLICERINA  *AZUFRE   * CARBONO O CACAO

DEFLAGRACIÓN DE LA PÓLVORA:

LA DEFLAGRACIÓN SE DIVIDE:

· IGNICIÓN: SE EFECTÚA CUANDO SE PERCUTE EL FULMINANTE DE MERCURIO Y MANDA LENGUAS DE FUEGO A LA PÓLVORA A TRAVÉS DE LOS OÍDOS DEL CASQUILLO.

· INFLAMACIÓN: CONSISTE EN LA COMUNICACIÓN DE ESE FUEGO A PÓLVORA QUE EMPIEZA A ELEVAR SU TEMPERATURA Y PRESIÓN.

· COMBUSTIÓN: ES EL MOMENTO EN QUE LA PÓLVORA SE QUEMA, EMPEZANDO POR LA PARTE EXTERIOR AL CENTRO O NÚCLEO, AUMENTANDO MÁS LA TEMPERATURA Y PRESIÓN. SIENDO EN ÉSTA ÚLTIMA FASE EN QUE EL PROYECTIL ABANDONA EL CASQUILLO.

CARACTERÍSTICAS DE LA PÓLVORA.

· VELOCIDAD DE INFLAMACIÓN: ES LA RAPIDEZ CON QUE SE TRASMITE EL FUEGO A LA CARGA DE PROYECCIÓN.

· VELOCIDAD DE COMBUSTIÓN: ES LA VELOCIDAD CON QUE SE CONSUME CADA UNO DE LOS GRANOS DE LA CARGA DE PROYECCIÓN, ÉSTO ES DEBIDO A LA  CONSTITUCIÓN DEL GRANO.

· PÓLVORA LENTA: ES AQUELLA QUE ESTÁ FORMADA POR GRANOS MÁS DENSOS, LO QUE LE PERMITE REALIZAR UNA COMBUSTIÓN MÁS LENTA Y SE USA: EN LA FABRICACIÓN DE CARTUCHOS PARA ARMAS LARGAS.

· PÓLVORA VIVA: ES LA QUE ESTÁ FORMADA POR GRANOS MÁS PEQUEÑOS, LO QUE LE PERMITE REALIZAR UNA COMBUSTIÓN RÁPIDA Y SE USA: EN LA FABRICACIÓN DE CARTUCHOS PARA ARMAS CORTAS.

· FORMAS DE GRANO: LAS FORMAS DEL GRANO SON MUY DIVERSAS, PERO LAS MÁS COMÚNES SON:

1.- DE LENTEJA

2.- ROMBOIDAL

3.- CILÍNDRICA, DE ÉSTA EXISTEN DOS TIPOS:

                            * MONOPERFORADA                         *MÚLTIPERFORADA

 DE LENTEJA                  ROMBOIDAL             C. MONOPERFORADA             C. MULTI. PER.

1.- EL PERCUTOR HIERE EL CAPSUL Y SE PRODUCE EL INCENDIO DEL FULMINATO DE MERCURIO, LAS LLAMAS SALEN POR LOS “OÍDOS”  DEL CULOTE DEL CARTUCHO.

2.- AL SALIR LA FLAMA POR LOS OÍDOS, SE COMUINICA A LA PÓLVORA CONTENIDA EN EL CARTUCHO PROVOCANDO (PRIMERO LA IGNICIÓN) LA INFLAMACIÓN Y LUEGO LA COMBUSTIÓN DE LA CARGA DE PROYECCIÓN.

3.- LOS GASES, AL TRATAR DE SALIR, ENCUENTRAN EL “PUNTO DÉBIL”, OBLIGANDO EN ESTA FORMA AL PROYECTIL, QUE EN PRINCIPIO ESTÁ EN REPOSO, A PONERSE EN MOVIMIENTO.

4.- EL CAÑÓN LE DÁ DIRECCIÓN AL PROYECTIL E IGUALMENTE SE ENCARGA, POR MEDIO DE SU RAYADO DE IMPRIMIRLE UN MOVIMIENTO DE ROTACIÓN.

BALÍSTICA EXTERIOR.

ES LA PARTE DE LA BALÍSTICA, QUE SE ENCARGA DEL ESTUDIO DEL MOVIMIENTO DE LOS PROYECTILES DE LAS ARMAS DE FUEGO, DESDE QUE ABANDONAN LA BOCA DEL CAÑÓN DEL ARMA, HASTA QUE TOCAN UN OBJETO CUALQUIERA, ES DECIR, EL MOVIMIENTO DEL PROYECTIL EN EL AIRE, ASÍ COMO DE LAS TRES FUERZAS QUE ACTÚAN SOBRE ÉL.

DURANTE EL RECORRIDO DEL PROYECTIL POR EL ESPACIO SU CENTRO DE GRAVEDAD DESCRIBE UNA LÍNEA IMAGINARIA LA CUAL SE LLAMA TRAYECTORIA.

LA TRAYECTORIA DE LOS PROYECTILES ESTÁ SUJETA A TRES DIFERENTES TIPOS DE FUERZAS QUE SON:

· FUERZA DE PROPULSIÓN OCASIONADA POR LA PÓLVORA, ESTA LE DA FUERZA DE IMPULSO PARA SU RECORRIDO.

· FUERZA DE ACCIÓN DE LA GRAVEDAD QUE ACTÚA LIBREMENTE SOBRE EL PROYECTIL ATRAYÉNDOLE HACIA EL CENTRO DEL PLANETA.

· FUERZA DE FRICCIÓN O DE DETENCIÓN, CUYA ACCIÓN SE EJERCE EN SENTIDO CONTRARIO AL DESPLAZAMIENTO DEL PROYECTIL, TIENDE A DISMINUIR LA VELOCIDAD Y POR LO TANTO SU ALCANCE.

ES POR ELLO QUE ESTUDIAREMOS LAS TRAYECTORIAS QUE SIGUEN LOS PROYECTILES AL ESTAR AFECTADOS POR LAS FUERZAS ANTES MENCIONADAS:

A).- TRAYECTORIA DE UN PROYECTIL EN AUSENCIA DE GRAVEDAD Y DE AIRE. SI SE HICIERA UN DISPARO EN AUSENCIA DE LA FUERZA DE GRAVEDAD Y DE LA RESISTENCIA DEL AIRE (VACÍO), LA BALA RECORRERÍA ESPACIOS IGUALES, LUEGO ENTONCES LA TRAYECTORIA SERÍA COMO SE ILUSTRA EN LA SIGUIENTE FIGURA:


                              Y     FI                

                                                                                                         

                                                                                                          FI= FUERZA DE            

                                                                                                                 PROPULSIÓN

                                       LINEA DE

                                           TIRO                  TRAYECTORIA

           X

                              O                   LÍNEA DE HORIZONTE

B).- TRAYECTORIA DE UN PROYECTIL AFECTADO POR LA FUERZA DE GRAVEDAD. SI SE HICIERA UN DISPARO TOMANDO EN CUENTA ÚNICAMENTE LA FUERZA DE GRAVEDAD, LA TRAYECTORIA SERIA COMO SE ILUSTRA EN LA SIGUIENTE FIGURA:

                                                                                                                                   F2


                                               LÍNEA DE TIRO                                     F1



                                                                                     V

                                                                                                                                                        

                                                                          ¡ra      ¡ rd

                                                                          ¡         ¡

                                                      ((                 ¡         ¡       ((            q


                                 O              IH LÍNEA DE HORIZONTE

COMO SE OBSERVA LA TRAYECTORIA EN ESTE CASO, SERÍA UNA PARÁBOLA, LA CUAL TIENE LAS SIGUIENTES CARACTERÍSTICAS:

1.- EL ÁNGULO DE TIRO (() ES IGUAL AL ÁNGULO DE CAÍDA (().

2.- QUE LA RAMA ASCENDENTE DE LA PARÁBOLA (ra) ES IGUAL A LA RAMA 

     DESCENDENTE (rd).

3.- EL PUNTO MÁS ALTO DE LA TRAYECTORIA DE LA PARÁBOLA, SE LLAMA

     VÉRTICE (V), Y SE ENCUENTRA EN EL CENTRO DE LA PARÁBOLA.

4.- LA RAMA ASCENDENTE DE LA PARÁBOLA, ES LA PORCIÓN DE LA CURVA 

     VA DEL ORIGEN (O) AL VÉRTICE (V).

5.- LA RAMA ASCENDENTE DE LA PARÁBOLA, ES LA PROPORCIÓN DE LA CURVA

     DEL VÉRTICE (V) AL PUNTO DE CAIDA (q).

6.- LA FLECHA DE LA PARÁBOLA (F) ES LA LÍNEA PERPENDICULAR A LA 

     LÍNEA DEL HORIZONTE (IH) QUE VA HASTA EL VÉRTICE, SIENDO LA 

     FLECHA LA QUE LA DIVIDE EN DOS PARTES IGUALES A LA CURVA.

7.- DOS PUNTOS EQUIDISTANTES TIENEN LA MISMA ALTURA.

TRAYECTORIA DE UN PROYECTIL AFECTADO POR LA FUERZA DE GRAVEDAD Y LA RESISTENCIA DEL AIRE. SI SE HICIERA UN DISPARO TOMANDO EN CUENTA LA FUERZA DE GRAVEDAD Y LA RESISTENCIA DEL AIRE, LA TRAYECTORIA SERÍA COMO SE INDICA EN LA SIGUIENTE FIGURA:


                                                                   F2

                                       Y         F1                         F3


                                                                                                           at

     


                                                                     ra          rd

                                                             ((                  (f)        ((                  IH

                          

                                      O                                                            q                      x

DE LA FIGURA SE OBSERVA QUE:

· LA RAMA ASCENDENTE DE LA PARÁBOLA ES MÁS LARGA Y TENSA QUE LA RAMA DESCENTENTE DE LA MISMA.

· EL ÁNGULO DE TIRO NO ES IGUAL AL ÁNGULO DE CAÍDA.

· QUE EL VÉRTICE ESTÁ MÁS CERCANO AL PUNTO DE CAÍDA.

· NO EXISTEN PUNTOS EQUIDISTANTES A PARTIR  DEL VÉRTICE.

· LA FLECHA NO DIVIDE A LA CURVA EN PARTES IGUALES.

PARA DAR UNA MAYOR CLARIDAD A LA BALÍSTICA EXTERIOR ES NECESARIO CONOCER EL SIGNIFICADO DE ALGUNOS TÉRMINOS:

DEFINICIONES:

EJE DEL CAÑÓN: ES LA LÍNEA IMAGINARIA QUE PASA POR EL CENTRO DEL CAÑÓN Y A LO LARGO DEL ÁNIMA.

TRAYECTORIA:  ES EL CAMINO QUE RECORRE EL PROYECTILEN EL ESPACIO.

                            


                            CAÑÓN 

                                                                                   

                          H

ORIGEN DE LA TRAYECTORIA: ES EL ORIGEN DE LA TRAYECTORIA O SIMPLEMENTE ORIGEN, ES EL CENTRO DE LA BOCA DEL CAÑÓN.



                                                                                                                                                             


                    CORTE TRANSVERSAL             --------------                              ORIGEN

                    DE UN CAÑÓN.

HORIZONTAL U HORIZONTE DEL ARMA: ES LA LÍNEA HORIZONTAL QUE PASA POR EL ORIGEN. CUANDO EN VEZ DE LÍNEA SE CONSIDERA PLANO, RECIBE EL NOMBRE DE PLANO HORIZONTAL.


                                                          HORIZONTAL

             

    O                                                                                 Z

PUNTO DE CAÍDA: ES EL PUNTO DONDE LA TRAYECTORIA ENCUENTRA A LA HORIZONTAL.


                                                                                                                       PUNTO DE 

                            O                                                                                         N        CAÍDA.

VÉRTICE: ES EL PUNTO MÁS ALTO DE  LA TRAYECTORIA.

                                                                VÉRTICE



RAMA ASCENDENTE: ES LA PARTE DE LA TRAYECTORIA QUE VA DEL ORIGEN AL VÉRTICE.



                              O                                                                                                     P.C.

RAMA DESCENDENTE: ES LA PARTE DE LA TRAYECTORIA QUE VA DEL VÉRTICE AL PUNTO DE CAÍDA.


 

                          O                                                                                           P.C.

LÍNEA DE MIRA: ES LA LÍNEA IMAGINARIA QUE PARTE DE LA RETINA DEL OJO, PASANDO POR EL APARATO DE PUNTERÍA DEL ARMA E INCIDIENDO EN EL BLANCO QUE QUEREMOS OBTENER.




                                                                                                                                                   

                                   LÍNEA DE MIRA                                            LÍNEA DE TIRO

ÁNGULO DE MIRA: ES EL FORMADO POR LA LÍNEA DE MIRA Y LA LINEA DE TIRO.





                                     O

                                                                             ÁNGULO DE MIRA

LÍNEA DE TIRO: ES LA PROLONGACIÓN DEL EJE DEL CAÑÓN, CUANDO EL ARMA ESTÁ APUNTADA.



                                                                                   

ÁNGULO DE TIRO: ES EL FORMADO POR LA LÍNEA DE TIRO Y LA HORIZONTAL.



                                                                                   ÁNGULO DE         

                                                                                   TIRO

LÍNEA DE PROYECCIÓN: ES LA MISMA LÍNEA DE TIRO, PERO DESPUÉS DE EFECTUADO EL DISPARO, ES LA EFECTIVA, SE RECTIFICA POR LA FUERZA DE ATRACCIÓN DE LA TIERRA, RESISTENCIA DEL AIRE, GIRO DEL PROYECTIL, FORMA, CARGA DE PROYECCIÓN, ESTADO DEL RAYADO DEL CAÑÓN, ETC.


LÍNEA DE PROYECCIÓN

                                                                                                               

ÁNGULO DE PROYECCIÓN: ES EL FORMADO POR LA LÍNEA DE PROYECCIÓN Y LA HORIZONTAL.




                                          O

IMPACTO: ES LA HUELLA DEJADA POR EL PROYECTIL EN EL CUERPO TOCADO POR ÉL.




                                                                 TRAYECTORIA

                                                                                                                   IMPACTO 

GRÁFICA DE UNA TRAYECTORIA

LA GRÁFICA ESTÁ COMPUESTA POR UNA PARÁBOLA DE TERCER GRADO CON UNA RAMA ASCENDENTE, RAMA DESCENDENTE, VÉRTICE, ÁNGULO DE PARTIDA INICIAL, ÁNGULO DE LLEGADA, ÁNGULO DE CAÍDA. ASIMISMO SE ENCUENTRAN INVOLUCRADOS: LA LÍNEA DE TIRO CON SU ÁNGULO CORRESPONDIENTE Y LA LÍNEA DE PROYECCIÓN CON SU RESPECTIVO ÁNGULO.

A LA DISTANCIA DE DIEZ METROS ENTRE VÍCTIMA Y VICTIMARIO SE FORMA LA PARÁBOLA DE TERCER GRADO. LA PARÁBOLA ES MUY SUTÍL Y CASI SIEMPRE SE CONSIDERA UNA RECTA MEDIDA CON UN CORDEL.

PARÁBOLA DE TERCER GRADO.

1. HORIZONTAL                                                          8.
 LÍNEA DE PROYECCIÓN

2. TRAYECTORIA                                                       9.   ÁNGULO DE PROYECCIÓN

3. RAMA ASCENDENTE                                           10.  ÁNGULO INICIAL

4. RAMA DESCENDENTE                                         11. ÁNGULO DE LLEGADA

5. VÉRTICE                                                                  12. ÁNGULO DE CAÍDA

6. LÍNEAS DE TIRO                                                    13.  POSICIÓN DE REPOSO

7. ÁNGULO DE TIRO                                                 14.  SEGUNDA TRAYECTORIA

                                                                                                      6

 

                                                                                                        8

                                                                                                     5

                                                                                                11     

                                                        3   2          7                 4                14

                                               (10             9                                        12 (
                                                                                                                             13

                                                1

VELOCIDAD DE LOS PROYECTILES.

LOS PROYECTILES DURANTE SU RECORRIDO ESTÁN SUJETOS A DIFERENTES VELOCIDADES.

LA PRIMERA ES LA DE PROYECCIÓN, PRODUCIDA POR LOS GASES DE DEFLAGRACIÓN DE LA PÓLVORA, LA CUAL DA AL PROYECTIL UNA VELOCIDAD GENERALMENTE MUY GRANDE, A ÉSTA SE LE LLAMA “VELOCIDAD MÁXIMA”. A PARTIR DEL ORIGEN DE LA TRAYECTORIA SE LE LLAMA “VELOCIDAD INICIAL”.

VELOCIDAD RESTANTE, ES LA VELOCIDAD QUE POSEE EL  PROYECTIL EN UN PUNTO CUALQUIERA DE SU TRAYECTORIA DESPUÉS DE SU ORIGEN.

GRÁFICA DE VELOCIDAD Y DE LA DISTANCIA QUE RECORRE UN PROYECTIL 30-60 SPRING-FIELD ST, CON CARGA DE PROYECCIÓN DE CIENTO OCHENTA GRANOS.



                                            V  E  L  O  C  I  D  A  D 

       INICIAL                                    R  E  S  T  A  N  T  E
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CÁLCULO DE DESPLAZAMIENTO Y LA ALTURA DE UN PROYECTIL EN FUNCIÓN DE TIRO Y LA VELOCIDAD INICIAL.

PARA PODER CALCULAR EL DESPLAZAMIENTO Y ALTURA DE UN PROYECTIL, LAS FÓRMULAS QUE A CONTINUACIÓN SE EXPONEN, SON OBTENIDAS DE LA SIGUIENTE FIGURA, LA CUAL REPRESENTA LA TRAYECTORIA DE UN                      PROYECTIL EN AUSENCIA DEL AIRE.

  Y                                                                     b

                                                                                              Vi = VELOCIDAD INICIAL

                                                                                                G= GRAVEDAD

                                                A                                           X1= DESPLAZAMIENTO  

                                                          2                        2                 PARCIAL

                                                  1/2gt                 1/2gt           X2= DESPLAZAMIENTO 

                      v t                                                                            TOTAL 

                        i                         o

                                                   g

                                                                                       X

  o                    Xi                                              c            

                                                 

                                            X2


CÁLCULO DEL DESPLAZAMIENTO DE UN PROYECTIL EN FUNCIÓN DEL ÁNGULO DE TIRO Y LA VELOCIDAD INICIAL.

ANÁLISIS:

                                                                                             CATETO

            DE LA FIGURA, SE OBSERVA QUE:   SEN =   OPUESTO
                                                                                          HIPOTENUSA

                          (
SEN ( = 1 / 2 gt  (               t = Vi SEN (                                        ECUACIÓN 1                             
                 Vi  t                               1 / 2 g

               ADEMÁS:          COS = CATETO ADYACENTE
                                                               HIPOTENUSA

COS ( =      X     (               X =  V i  t  COS  (                                         ECUACIÓN 2

                  Vi t

SUSTITUYENDO LA ECUACIÓN  1 EN  2 TENEMOS:

                Vi SEN (                             2

X  = Vi       1 / 2 g        COS ( =  2 Vi  SEN ( COS (                               ECUACIÓN 3          

                                                                     g    

LUEGO ENTONCES:

           X =  Vi  SEN 2 (                                                  FÓRMULA  PARA  CÁLCULAR  EL                                           

                            g                                                           DESPLAZAMIENTO EN EL EJE “X”

APLICACIÓN DE LA FÓRMULA:

PROBLEMA.

QUÉ DISTANCIA RECORRE UN PROYECTIL QUE HA SIDO DISPARADO CON UN ÁNGULO DE 30° Y CON UNA VELOCIDAD INICIAL DE 260 m / s.

DATOS: 

ÁNGULO DE TIRO = ( = 30°

VELOCIDAD INICIAL= Vi = 260 m / s

DESPLAZAMIENTO= X = ¿ ?

                                         2

FÓRMULA:                Vi   SEN 2  ( 
                            X =            g

DESARROLLO:

SUSTITUYENDO LOS DATOS EN LA FÓRMULA TENEMOS:


                                         2

             X =   260 m / s       SEN 2    30°   =  67.6   SEN 60°  =   5973. 8 m

                                                  2   

                                    9.8 m / s                              9. 8

SOLUCIÓN:           X =  5973. 8 m DE  DESPLAZAMIENTO
CÁLCULO DE LA ALTURA DE UN PROYECTIL EN FUNCIÓN DEL ÁNGULO DE TIRO, LA VELOCIDAD INICIAL Y EL DESPLAZAMIENTO.

ANÁLISIS.

DE LA FIGURA ANTERIOR SE OBSERVA QUE:

                                CATETO OPUESTO

               TAN =   CATETO ADYACENTE

                                            2

                                1 / 2 g t  + Y                                DESPEJANDO A “Y”

               TAN ( =            X

                                                       2

                Y =  X TAN ( - 1 / 2 g t                                       ECUACIÓN 1

ADEMÁS SABEMOS QUE :

               COS ( =     X                     DESPEJANDO “t” TENEMOS:

                                Vi t

                       T =        X                                                   ECUACIÓN 2

                              Vi COS (
SUSTITUYENDO LA ECUACIÓN 1 EN 2, TENEMOS:

                                                                                                                          2

                                                                     X          2                                 g X

                       Y = X TAN ( - 1 / 2 g    VI COS (      =  X TAN ( -         2        2

                                                                                                              2 Vi   COS   (
                                                                   2

                                                              g X

                        Y = X TAN ( -           2       2                       FÓRMULA PARA CÁLCULAR 

                                                     2 Vi  COS  (                     CUALQUIER ALTURA EN EL

                                                                                               EJE  “Y”

PROBLEMA.

A QUÉ ALTURA SE ENCONTRARÁ UN PROYECTIL QUE HA SIDO DISPARADO CON UN ÁNGULO DE 30°, A UNA VELOCIDAD INICIAL DE 

260 m / s Y HA RECORRIDO SOBRE EL EJE “X” 250 METROS.

DATOS:

ÁNGULO DE TIRO = ( = 30°

VELOCIDAD INICIAL = Vi = 260 m / s

DESPLAZAMIENTO = X = 250 mts.

ALTURA = Y = ¿ ?

FÓRMULA:                                      2

                                                     X   g

                    Y = X TAN -            2                                                                      2 Vi   COS (
SUSTITUYENDO LOS DATOS EN LA FÓRMULA TENEMOS:

                                                                  2                2

                                                     250 m        9.8 m / s 

Y =     250 m       TAN 30°  -                                             

                                                                        2          2

                                                 2    260 m / s       COS  30°   

                              61250 m     

= 144.337 m -        101400     = 144.337 – 0.6040043 m

Y = 132.627 METROS DE ALTURA.

CÁLCULO DE LAS REVOLUCIONES DE LOS PROYECTILES.

EL CÁLCULO DE LAS REVOLUCIONES DE LOS PROYECTILES ESTÁ EN FUNCIÓN DE HÉLICE Y DEL PASO.

                                                                                                                       ( = ÁNGULO DE LA

                                                                                                                       HÉLICE.

                                                             (                                                       PE = PERÍMETRO

                                                             (                                                       ( = 3.1416 

                                                                                                                       r = RADIO

                                                                                                              P= PASO


                                                            PE = 2( r

EN LA FIGURA OBSERVAMOS QUE EL PERÍMETRO (PE) DEL CAÑÓN ES IGUAL A:

                  PE =  2 ( r

· = ÁNGULO DE LA HÉLICE

P    = PASO DE RAYADO DEL ARMA

ADEMÁS SE OBSERVA QUE:

                                            2 ( r

                 TANG. ( =                                                                                           ECUACIÓN 1

                                                P

PERO SABEMOS QUE:

                 1 REVOLUCIÓN = 360° = 2 ( r = N                                                   ECUACIÓN 2

DE DONDE  “N” ES EL NÚMERO DE REVOLUCIONES POR MINUTO DE UN SÓLIDO DE REVOLUCIÓN SUSTITUYENDO LA ECUACIÓN 2 EN 1 TENEMOS:

                                         N

                  TAN ( =                                                                                              ECUACIÓN 3

                                         P

                  N = NÚMERO DE REVOLUCIONES.

                  P = PASO DEL RAYADO DEL ARMA.

SI DE LA ECUACIÓN 3 DESPEJAMOS “N”, TENEMOS :


    N = P  TAN  (               FÓRMULA PARA CALCULAR LAS REVOLUCIONES DE 

                                            UN PROYECTIL.

PARA CALCULAR LAS REVOLUCIONES DE UN PROYECTIL APLICANDO LA FÓRMULA ANTERIOR SE NECESITAN SABER LOS SIGUIENTES DATOS: 

· EL PASO DEL RAYADO DEL CAÑÓN DEL ARMA (SE OBTIENE POR TABLAS).

· EL ÁNGULO DE LA HÉLICE (SE OBTIENE POR TABLAS O CALCULÁNDOLO DE LA SIGUIENTE MANERA:).

                                           2 (                       ( D

                  TAN ( =                       =                                                                     ECUACIÓN 4  

                                             P                          P

                  DE DONDE LOS DATOS QUE SE REQUIEREN SON:

                  D = CALIBRE REAL DEL CAÑÓN DEL ARMA.

                  P = PASO DEL RAYADO DEL ARMA.

BALÍSTICA FORENSE.

LA BALÍSTICA FORENSE, ES LA PARTE DE LA BALÍSTICA DE EFECTOS (O DE PENETRACIÓN), QUE AUXILIA A LA CRIMINALÍSTICA. ESTUDIA EL CONTACTO Y TRAYECTOS QUE ORIGINA UN PROYECTIL SOBRE UN CUERPO.

LA BALÍSTICA DE EFECTOS ES LA QUE ESTUDIA LOS DESTROZOS CAUSADOS POR LOS PROYECTILES, ÉSTA COMPRENDE DESDE QUE EL PROYECTIL TOCA EL BLANCO Y TERMINA CUANDO ESTÉ QUEDA EN REPOSO.    EN ESTA ETAPA DE LA BALÍSTICA ES DONDE LA CIENCIA MÉDICA HACE SU APARICIÓN EN AUXILIO DE LA CRIMINALÍSTICA.

AHORA ES CUANDO LA BALÍSTICA EXTERIOR POR MEDIO DE SU TRAYECTORIA NOS LLEVA AL ESTUDIO DE LA ANATOMÍA TOPOGRÁFICA INDISPENSABLE PARA SABER TÉCNICAMENTE LA REGIÓN IMPACTADA.

ASIMISMO NECESITAMOS UBICAR YA DENTRO DE LA REGIÓN AFECTADA LA LESIÓN, PARA LA CUAL, SE DIVIDE EL CUERPO HUMANO POR MEDIO DE LÍNEAS. LA LÍNEA MEDIA ANTERIOR Y LA LÍNEA MEDIA POSTERIOR COMPLEMENTANDO LA UBICACIÓN A PARTIR DEL PLANO DE SUSTENTACIÓN. LAS LESIONES U ORIFICIOS DE ENTRADA SE MIDEN DESDE EL TALÓN HASTA EL LUGAR DE LA LESIÓN.

DEBEMOS TENER MUY PRESENTE QUE LA UBICACIÓN DE LA LESIÓN DEBERÁ APARECER ANOTADO EN VARIOS DOCUMENTOS ELABORADOS POR TRES DISTINTOS GRUPOS DE PERITOS, UNA DILIGENCIA, CERTIFICADO MÉDICO DE LESIONES, ETC.

EN SUMA LOS DOCUMENTOS EN DONDE DEBE SER COINCIDENTE, LA TERMINOLOGÍA, Y POR LO CUAL TODOS LOS PERITOS INVOLUCRADOS LA DEBERÁN DAR A CONOCER PERFECTAMENTE.

· DICTAMEN DE CRIMINALÍSTICA

· CERTIFICADO MÉDICO DE NECROPSIA

· DICTAMEN DE BALÍSTICA

· CERTIFICADO MÉDICO DE LESIONES 

· FÉ DE CADÁVER.

REGIONES DEL CUERPO HUMANO.

CONFORME A LA ANATOMÍA TOPOGRÁFICA EL CUERPO HUMANO SE HA DIVIDIDO EN LAS REGIONES SIGUIENTES:

· REGIÓN DE LA CABEZA

· REGIÓN DEL CUELLO

· REGIÓN DEL TÓRAX

· REGIÓN DEL ABDOMEN

· REGIÓN DE LOS MIEMBROS SUPERIORES

· REGIÓN DE LOS MIEMBROS INFERIORES

PENETRACIÓN DE PROYECTILES DISPARADOS POR ARMA DE FUEGO.

CUANDO TERMINA SU RECORRIDO LA TRAYECTORIA SE INICIA EL TRAYECTO EL CUAL RECORRERÁ EL INTERIOR DEL CUERPO IMPACTADO.

ESTA TRAYECTORIA TERMINARÁ EN EL PLANO IMPACTADO YA SEA PERPENDICULARMENTE O CON DIFERENTES GRADOS DE INCLINACIÓN EN ALGUNA DIRECCIÓN.

IGUALMENTE ES EN EL IMPACTO EN DONDE EL PROYECTIL DEJA SU HUELLA DE DIÁMETRO Y TRATÁNDOSE DE UN CUERPO VIVO LA EQUIMOSIS DEL IMPACTO Y LA ESCORIACIÓN DEL ROCE DE LA ROTACIÓN LONGUITUDINAL DEL PROYECTIL VULNERANTE, DANDO LUGAR AL ANILLO EQUÍMÓTICO O “ANILLO DE FISCH”, YA SEA CONCÉNTRICO (TRAYECTORIA PERPENDICULAR) O CON PREDOMINIO HACIA ALGÚN LADO (TRAYECTORIA DIAGONAL).

POR LO TANTO, LA DIRECCIÓN DEL DISPARO SE ENCUENTRA EN LAS CARACTERÍSTICAS DEL ORIFICIO DE ENTRADA FUNDAMENTALMENTE EN LAS CORRESPONDIENTES AL “ANILLO DE FISCH” RESULTANTE DE LA ACCIÓN CONTUSA DEL PROYECTIL Y DE LAS IMPUREZAS DE SU SUPERFICIE.

FEDERICO PABLO BONNET SEÑALA: “ACCIÓN CONTUSA POR UN LADO E IMPUREZAS SE PRODUCEN ALREDOR DEL ORIFICIO Y POR EXCLUSIVA SECCIÓN DEL PROYECTIL DOS ZONAS, SUPERPUESTAS EN PARTE, DE UNO A DOS MILÍMETROS DE ANCHO, QUE CONSTITUYEN EL LLAMADO: “ANILLO DE FISCH” EXCLUSIVO DE LOS ANILLOS DE ENTRADA”.

EN LOS DISPAROS HECHOS PERPENDICULARMENTE ES DE FORMA CIRCULAR Y CONCÉNTRICA Y CUANDO ES EXCÉNTRICO Y UN POCO SEMILUNAR CORRESPONDE A DISPAROS HECHOS OBLICUAMENTE. DE MANERA QUE SU FORMA PUEDE ORIENTAR A VECES DE LA DIRECCIÓN DE UN DISPARO.

PROPIEDADES DE LOS PROYECTILES:

POTENCIA DE PENETRACIÓN. ES LA PROPIEDAD QUE TIENEN LOS PROYECTILES DE VENCER LA RESISTENCIA QUE PRESENTA EL BLANCO AL SER PENETRADO Y ESTÁ EN FUNCIÓN DE LA FORMA DEL PROYECTIL Y DE LA VELOCIDAD RESTANTE QUE LLEVA EN EL MOMENTO DE TOCAR EL BLANCO.

POTENCIA VULNERANTE. ES LA POTENCIA DEL PROYECTIL PARA HACER MAYORES DESTROZOS EN LOS CUERPOS TOCADOS Y ESTÁ DETERMINADA POR LA FORMA DE LA BALA, EL PESO Y EL CALIBRE DE LA MISMA.

POTENCIA DE DETENCIÓN. ES LA PROPIEDAD DE LOS PROYECTILES DE DETENER O PARAR EL CUERPO TOCADO, EN ESTE CASO INFLUYEN EL CALIBRE  DE LA BALA Y SU PESO.

CARACTERÍSTICAS DE UN DISPARO EN UN CUERPO.

I. CUANDO EL ARMA ESTÁ EN CONTACTO CON EL CUERPO.

            SI SON TEJIDOS BLANDOS, SE OBSERVA EL “ANILLO DE FISCH”, LOS  

            GASES PENETRAN AL INTERIOR DEL CUERPO, NO HAY OPOSICIÓN Y EL

            ORIFICIO DE ENTRADA MUESTRA LOS BORDES INVERTIDOS.

II. GOLPE DE MINA. 

EN EL “GOLPE DE MINA” EL PROYECTIL ENCUENTRA UN OBJETO DURO. ÉSTO SE PUEDE OBSERVAR CON MENOR FRECUENCIA EN LOS DISPAROS PRODUCIDOS POR ARMAS DE FUEGO Y DIRIGIDOS A LA REGIÓN DE LA CABEZA.

SU MECANISMO CONSISTE EN QUE AL EFECTUARSE EL DISPARO, EL PROYECTIL AL ENCONTRAR UN CUERPO DURO DÁ TIEMPO A QUE LOS GASES SEAN EXPULSADOS VIOLENTEMENTE HACIA ATRÁS, PRODUCIÉNDOSE UN ORIFICIO DE ENTRADA CON BORDES INVERTIDOS Y CON MUCHO MAYOR DÍÁMETRO QUE UN ORIFICIO DE SALIDA.

ES NECESARIO SIEMPRE, ESPERAR EL CERTIFICADO DE NECROPSIA PARA CONTEMPLAR O REAFIRMAR LO QUE SE OBSERVÓ.

III. A DOS CENTÍMETROS DE DISTANCIA  APROXIMADAMENTE.

SE PUEDEN OBSERVAR LAS CARACTERÍSTICAS SIGUIENTES:

a) ORIFICIO DE ENTRADA SEGÚN EL CALIBRE DEL ARMA

b) BORDES INVERTIDOS (HACIA ADENTRO)

c) ANILLO EQUIMÓTICO ESCORIATIVO

d) QUEMADURA

e) TATUAJE

f) AHUMAMIENTO O FALSO TATUAJE.

IV. CARACTERÍSTICAS DEL DISPARO APROXIMADAMENTE A 30 CENTÍMETROS.

SE OBSERVAN LAS ANTERIORES CARACTERÍSTICAS EXCEPTO QUE LA QUEMADURA SÓLO SE PRODUCE EN CIERTAS ZONAS Y A VECES SE OBSERVA UN CIERTO ACHICHARRAMIENTO.

V. CARACTERÍSTICAS DE UN DISPARO A 50 CENTÍMETROS APROXIMADAMENTE.

a) ORIFICIO DE ENTRADA CON AUMENTO DE DIÁMETRO

b) BORDES INVERTIDOS

c) ANILLO EQUIMÓTICO ESCORIATIVO

d) NO HAY QUEMADURA 

e) TATUAJE

f) QUIZÁ AHUMAMIENTO.

VI. CARACTERÍSTICAS DE UN DISPARO A 70 CENTÍMETROS APROXIMADAMENTE.

SE OBSERVAN LAS CARACTERÍSTICAS ANTERIORES PERO CON ORIFICIO DE ENTRADA DE MAYOR DÍÁMETRO Y QUIZÁ SIN AHUMAMIENTO.

VII. CARACTERÍSTICAS DE UN DISPARO HECHO A MAYOR DISTANCIA  DE 70 CENTÍMETROS.

LA AUSENCIA DE LOS ELEMENTOS QUE CARACTERIZAN A UN TATUAJE DETERMINA ESTE TIPO DE DISPAROS.

DIMENSIONES DEL ORIFICIO DE ENTRADA Y EL CALIBRE DEL PROYECTIL QUE LO PRODUJO.

LOS ORIFICIOS PRODUCIDOS POR PROYECTILES DISPARADOS POR ARMAS DE FUEGO EN FORMA PERPENDICULAR SOBRE EL CUERPO DE UN SUJETO A UNA DISTANCIA MAYOR DE TRES CENTÍMETROS, SE MANIFIESTAN COMO INDICA LA TABLA SIGUIENTE:

	CALIBRE
	ORIFICIO APROXIMADAMENTE:

	22
	3 A 4 MM

	25
	5 MM

	32
	6 MM

	357
	8 A 9 MM

	380
	8 A 9 MM

	38
	8 A 9 MM

	44
	10 A 11 MM

	45
	10 A 12 MM


LOS PROYECTILES PUNTIAGUDOS PRODUCEN UN ORIFICIO MENOR.

TRAYECTO DE UN PROYECTIL.

SEÑALA EL CAMINO RECORRIDO POR EL PROYECTIL A TRAVÉS DEL CUERPO. ÚNICO EN LA MAYORÍA DE LOS CASOS Y SE TORNA DOBLE O MÚLTIPLE CUANDO EL PROYECTIL SE FRAGMENTA AL CHOCAR CON PARTES ÓSEAS. EL TRAYECTO NO ES UN CANAL UNIFORME, SIENDO MÁS REDUCIDO AL ATRAVESAR LA APONEUROSIS Y ENSANCHÁNDOSE AL PASAR POR LOS MÚSCULOS.

“NO SIEMPRE ES EXACTO QUE LA DIRECCIÓN DEL DISPARO SEA REPRESENTADO POR LA RECTA QUE UNE EL ORIFICIO DE ENTRADA Y DE SALIDA”.

ESTABLECER LA POSICIÓN VÍCTIMA–VICTIMARIO.

ESTA CUESTIÓN NOS UBICA EXACTAMENTE EN LOS LÍMITES DE LA BALÍSTICA DE EFECTOS Y DE LA BALÍSTICA EXTERIOR Y PARA SU SOLUCIÓN ES NECESARIA LA INTERVENCIÓN CONJUNTA DEL PERITO MÉDICO FORENSE Y DEL EXPERTO EN CRIMINALÍSTICA, ESPECÍFICAMENTE EN BALÍSTICA.

EL PRINCIPIO Y FUNDAMENTO QUE PERMITE RESOLVER ESTA CUESTIÓN CONSISTE EN LA CORRESPONDENCIA QUE FUNDAMENTALMENTE EXISTE ENTRE EL PUNTO DESDE EL CUAL SE HACE UN DISPARO, LA FORMA EN QUE INCIDE EL PROYECTIL SOBRE LA PIEL, EL TRAYECTO DEL PROYECTIL EN EL INTERIOR DEL CUERPO Y EL PUNTO FINAL DE IMPACTO DEL MISMO, EN CASO DE QUE SE ATRAVIESE EL CUERPO DEL INDIVIDUO.

PARA DESPEJAR ESTA INTERROGANTE, NO SON SUFICIENTES LOS DATOS OBTENIDOS EN LA NECROPSIA. SON NECESARIOS, RECOMIENDA EL PROFESOR MAESTRE: “TODOS LOS DATOS DEL SUMARIO, PUESTO QUE TODOS INTERESAN Y SOLAMENTE CON EL ESTUDIO GLOBAL DE LOS MISMOS LOGRAREMOS ORIENTARNOS EN EL INTRINCADO DÉDALO DE LAS POSIBILIDADES”.

EL PROFESOR PIGA RESUELVE BRILLANTEMENTE ESTE PROBLEMA: “DESDE LUEGO HABREMOS DE SABER EN QUÉ POSICIÓN FUE ENCONTRADO EL CADÁVER. SI ESTABA EN DECÚBITO DORSAL Y LA HERIDA EN EL LADO IZQUIERDO DEL TÓRAX, CON UN TRAYECTO OBLÍCUO DE IZQUIERDA A DERECHA, ES ADMISIBLE QUE EL AGRESOR SE HALLASE EN SITUACIÓN LATERALIZADA Y POR DELANTE. SI ADEMÁS DE LAS MANCHAS DE SANGRE MANCHARON LOS VESTIDOS DE LA VÍCTIMA DE ARRIBA HACIA ABAJO, SE ACENTUARÁ LA CREENCIA ACABADA DE EXPONER Y LA SUPOSICIÓN DE QUE AMBOS ESTABAN DE PIE EN EL MOMENTO DE REALIZARSE LA AGRESIÓN. EN CAMBIO, SI LA SANGRE MANCHA LA ROPA EN SENTIDO LATERAL DEBERÁ SUPONERSE QUE EL  INDIVIDUO ESTABA EN EL SUELO O QUE CAYÓ INMEDIATAMENTE DE RECIBIR EL DISPARO”.

LA DIRECCIÓN DE ABAJO HACIA ARRIBA O DE ARRIBA HACIA DEBAJO DEBE RELACIONARSE CON LA TALLA RELATIVA DEL AGRESOR Y LA DEL AGREDIDO, PERO MÁS PRINCIPALMENTE CON EL SITIO DEL SUCESO. ES NATURAL QUE UN INDIVIDUO DE BAJA ESTATURA PODRÁ HERIR A OTRO MUCHO MÁS ALTO, DE ABAJO HACIA ARRIBA ESTANDO EN EL MISMO PLANO. NO LO ES MENOS QUE LA HERIDA TENGA EL TRAYECTO INDICADO SI EL PLANO DONDE SE HALLABA EL AGREDIDO ERA SUPERIOR AL DEL AGRESOR, AÚN SIENDO ÉSTE DE BAJA ESTATURA, IGUAL O SUPERIOR A LA DEL PRIMERO”.

“COMO SE VE, MÁS POR LAS CARACTERÍSTICAS DE LA HERIDA RESUÉLVESE LA CUESTIÓN POR UN CONJUNTO DE DATOS COMPLEMENTARIOS DE LA NECROPSIA, Y ENTRE ELLOS POR LA INSPECIÓN DEL LUGAR DEL SUCESO. EN ESTE LUGAR ES DONDE DE MANERA PRIMORDIAL PODRÁ EL PERITO ENCONTRAR ELEMENTOS DE INFORMACIÓN IMPORTANTÍSIMOS PARA LA MISIÓN CIENTÍFICA QUE LE COMPETE; TODAS LAS HUELLAS DE SANGRE, IMPRESIONES DACTILARES, SEÑALES DE PISADAS, ETC. DEBERÁN SER ESTUDIADAS MINUCIOSAMENTE CON ARREGLO A LOS CONOCIMIENTOS DE LA TÉCNICA CIENTÍFICA, POLICIACA Y MÉDICO-LEGAL. SI ESTOS DATOS NO SON RECOGIDOS Y VALORADOS DETENIDAMENTE, NO SERÁ FACTIBLE EN MÁS DE UNA OCASIÓN EL LLEGAR A UNA AFIRMACIÓN CATEGÓRICA, Y SI EL MÉDICO LEGISTA CARECE DE LOS CONOCIMIETOS INDISPENSABLES PROPORCIONADOS POR EL EXAMEN DE MANCHAS DE SANGRE, ROPAS, ETC. HARÁ BIEN EN COLOCARSE EN UNA SITUACIÓN DUBITATIVA EN EL INFORME QUE REDACTE HACIENDO CONSTAR QUE LA CIENCIA MÉDICO-LEGAL NO DISPONE DE MEDIOS BASTANTES PARA RESOLVER LA CUESTIÓN PLANTEADA CON LA SOLA INSPECCIÓN DEL CADÁVER EN LA MESA DE NECROPSIAS Y EL RESULTADO DE LA MISMA POR ÉL PRACTICADA”.

LESIONES POR ARMAS DE FUEGO Y EXPLOSIVOS.

DESAFORTUNADAMENTE, EL USO DE ARMAS DE FUEGO EN LAS ACTIVIDADES CRIMINALES PARECE ESTAR EN INCREMENTO,  AÚN DONDE LOS ESTRICTOS CONTROLES LEGALES SOBRE ARMAS HAN MANTENIDO ESTE TIPO DE LESIONES AL MÍNIMO. EN OTROS PAÍSES COMO EN EUA, LAS ARMAS DE FUEGO SON EL MEDIO MÁS COMÚN DE PERPETRAR HOMICIDIOS.

EL INCREMENTO EN EL TERRORISMO INTERNACIONAL TAMBIÉN HA HECHO NECESARIO EL CONOCIMIENTO DE LAS LESIONES POR EXPLOSIVOS, MIENTRAS QUE ANTES TENÍAN UNA RELEVANCIA CASI EXCLUSIVAMENTE MILITAR.

HERIDAS POR ARMAS DE ÁNIMAS LISAS

EL GAS CALIENTE, FLAMAS, HUMO, PROPULSOR SIN QUEMAR, RELLENOS Y LOS PROYECTILES, CONTRIBUYEN TODOS A LA PRESENTACIÓN DE LAS HERIDAS DE ESCOPETA. TODO EL CONJUNTO DE PEQUEÑOS PERDIGONES ABANDONA LA BOCA EN UNA MASA COMPACTA DENTRO DE UNA CUBIERTA PLÁSTICA, PERO EN CUANTO LA ANTERIOR CUMPLE SU FUNCIÓN, EL BOLO DE ESCOPETA EMPIEZA A DIVERGIR, ASÍ QUE EL PATRÓN DEL DISPARO ES UN CONO LARGO Y LLANO. ENTRE MÁS LEJOS SE ENCUENTRE SITUADA LA VÍCTIMA DE ESTE CONO,  MÁS AMPLIO SERÁ EL PATRÓN DE LA HERIDA.

UNA HERIDA DE CONTACTO  CON LA BOCA DEL CAÑÓN TOCANDO LA PIEL PUEDE CAUSAR UNA ABRASIÓN CIRCULAR DEBIDO AL GAS FORZADO DENTRO DE LOS TEJIDOS, AL PRESIONAR LA PIEL CONTRA EL METAL. ÉSTA NO ES UNA MARCA DE “CULATAZO”, COMO A MENUDO SE ASEVERA ERRÓNEAMENTE EN ALGUNOS LIBROS DE TEXTO, YA QUE EL CULATAZO MUEVE LA BOCA DEL ARMA LEJOS DE LA PIEL.

LA HERIDA DE ENTRADA SERÍA CIRCULAR Y CASI DEL TAMAÑO DE LA BOCA DEL CAÑÓN, CON UN POCO DE MANCHAS DE HUMO, A MENOS QUE EL ARMA HAYA SIDO PRESIONADA TAN FUERTE COMO PARA QUE SE HUBIERA PRODUCIDO EN BUEN SELLO. LOS TEJIDOS ESTARÁN ENNEGRESIDOS POR DENTRO Y EL ÁREA CIRCUNDANTE SUELE ESTAR ROSADA POR EL MONÓXIDO DE CARBONO DE LOS GASES DE LA DESCARGA. EL BORDE DE LA HERIDA SERÁ REGULAR, SIN MARCAS DE PERDIGONES; EL TACO DEL CARTUCHO O EL PISTÓN DE PLÁSTICO ESTARÁ DENTRO DE LA HERIDA. SI LA DESCARGA SUCEDIÓ EN UN ÁREA QUE SOSTIENE UN HUESO, COMO EL CUERO CABELLUDO O EL ESTERNÓN, ENTONCES LOS GASES ENTRANTES NO PODRÁN DISPERSARSE COMO LA HARÍAN EN ÁREAS SUAVES COMO EL ABDOMEN. LOS GASES REBOTAN DEL HUESO SUBYACENTE, SE ELEVA UN DOMO DE PIEL QUE DESPUÉS SE ROMPE, DE MODO QUE LA HERIDA DE ENTRADA SERÁ RASGADA E IRREGULAR.

UNA DESCARGA CERCANA, A UNOS CUANTOS CENTÍMETROS DE LA SUPERFICIE, SERÍA SIMILAR, AUNQUE PODRÍA NO EXISTIR LA MARCA DE LA BOCA DEL ARMA.

LLEGAN A PRESENTARSE MUCHAS MÁS MANCHAS DE HUMO EN LA PIEL, DE ACUERDO CON LA LIMPIEZA DEL PROPULSOR EN PARTICULAR, YA QUE EN ESTA SITUACIÓN HABRÁ ESPACIO PARA EL ESCAPE DE GAS. A ESTA DISTANCIA SE PUEDEN APRECIAR QUEMADURAS DE LA PIEL Y CABELLO QUEMADO Y MEZCLADO, ADEMÁS EL TACO DEL CARTUCHO QUE ESTARÁ DENTRO DE LA HERIDA; QUIZÁ SE OBSERVEN TATUAJES CAUSADOS POR LA PÓLVORA, LO CUAL SE DEBE A LAS EQUILLAS CANDENTES DEL PROPULSOR QUE PRODUCE PEQUEÑAS QUEMADURAS EN LA PERIFERIA DE LA PIEL. ÉSTAS NO SE PUEDEN LAVAR, LO QUE SÍ ES POSIBLE CON LAS MANCHAS DE HUMO (AUNQUE NO SE DEBE HACER, SI EL ÁREA DE LA HERIDA VA A SER ENVIADA PARA EXAMINACIÓN FORENSE).

EN LAS DISTANCIAS INTERMEDIAS, ENTRE 20 CM Y UN METRO, HABRÁ MANCHAS DE HUMO DISMINUÍDAS, PERO EL TATUAJE POR LA PÓLVORA PERSISTIRÁ. LAS QUEMADURAS PERSISTIRÁN POR UNA DISTANCIA VARIABLE, HASTA APROXIMADAMENTE UN METRO. LA DISEMINACIÓN DE UN DISPARO EMPEZARÁ, CAUSANDO PRIMERO UN BORDE IRREGULAR EN LA HERIDA. EN EUA, ÉSTO SE LE LLAMA “AGUJERO DE RATA”, DEBIDO A LOS BORDES COMO SI ESTUVIERAN MORDISQUEADOS.

EN DISTANCIAS MAYORES, EL DISPARO SE ESPARCIRÁ PROGRESIVAMENTE. DE 2 A 3 METROS, SE APRECIAN AGUJEROS POR PERDIGONES SATELITALES ALREDEDOR DE LA HERIDA CENTRAL, LOS CUALES DISMINUYEN EN TAMAÑO CONFORME A LA DISTANCIA SE INCREMENTA. AUNQUE LOS CILINDROS Y LOS CAÑONES VARÍAN AMPLIAMENTE, LO MISMO QUE LAS MUNICIONES, UNA GUÍA MUY RELATIVA DICE QUE EL ESPARCIMIENTO DEL DISPARO EN CENTÍMETROS IGUALA DE 2 A 3 VECES SU RANGO EN METROS, POR EJEMPLO, SI EL PATRÓN DE LA HERIDA ES DE 20 CM A LO LARGO, LA DESCARGA FUE APROXIMADAMENTE DE 7 A 10 METROS DE DISTANCIA, ASÍ QUE NO PUDO HABER SIDO UN SUICIDIO.

EN DISTANCIAS MAYORES COMO DE 20 A 30 METROS SE PRESENTAN SÓLO MANCHAS COMO DE PIMIENTA COMO RESULTADO DEL DISPARO Y ÉSTO ES RARA VEZ MORTAL. LOS TACOS DEL PROYECTIL O LAS TAPAS PLÁSTICAS CAEN A UNA DISTANCIA MUY VARIABLE QUE VA DE 2 A 7 METROS.

LAS ESCOPETAS MUY POCAS VECES PRODUCEN UNA HERIDA DE SALIDA CUANDO SE DISPARAN EN EL PECHO O EN EL ABDOMEN, AUNQUE A MENUDO ATRAVIESAN AL CUERPO CUANDO SE DISPARAN EN LA CABEZA, CUELLO O BOCA.  LA HERIDA DE ENTRADA DE UNA ESCOPETA ES FÁCIL DE RECONOCER, LA DE MAYOR CALIBRE ES DE 12, AUNQUE ALGUNAS VECES SE PUEDE CONFUNDIR UNA .410 CON LA HERIDA DE UN ARMA DE LARGO ALCANCE. LA HERIDA DE SALIDA EN ESTOS CASOS QUIZÁ SEA UNA GRAN ABERTURA, DONDE EL CRÁNEO SUELE PRÁCTICAMENTE EXPLOTAR CON LA PRESIÓN DEL GAS EN UNA HERIDA DE CONTACTO, EXPULSANDO PARTE O TODO EL CEREBRO DE LA CAVIDAD CRANEANA.

HERIDAS POR ARMAS DE LARGO ALCANCE.

DEBIDO A LAS ALTAS VELOCIDADES Y A LA MAYOR MASA DEL PROYECTIL, EN MUCHAS ARMAS DE LARGO ALCANCE ATRAVESARÁN EL CUERPO, CAUSANDO TANTO HERIDAS DE ENTRADA COMO DE SALIDA. SE PRESENTAN EXCEPCIONES, UN HUESO ES IMPACTADO Y OBSTRUYE O FRAGMENTA LA BALA. LOS CALIBRES PEQUEÑOS COMO EL 22, A MENUDO NO LOGRAN SALIR DEL CUERPO. NATURALMENTE ES IMPORTANTE DISTINGUIR ENTRE HERIDAS DE ENTRADA Y DE SALIDA PARA ASÍ PODER DECIR DE QUE DIRECCIÓN PROVINO EL DISPARO; ESTO NO SIEMPRE ES TAN FÁCÍL COMO LO DICEN LOS LIBROS DE TEXTO.

HERIDAS DE ENTRADA.

LAS HERIDAS DE CONTACTO DE UNA ARMA DE LARGO ALCANCE SON CIRCULARES, A MENOS QUE SEAN SOBRE UN ÁREA ÓSEA COMO LA CABEZA, DONDE SUELE PRODUCIR SEVERAS ABERTURAS POR REBOTE DE GAS. TAL VEZ HAYA UNA MARCA DE LA BOCA DEL ARMA SI ES QUE PRESIONÓ BASTANTE FUERTE CONTRA LA PIEL Y QUIZÁ SE IMPRIMA UN MECANISMO DE  DISPARO “UNO TRAS OTRO” O DE AUTOCARGADO; SUELE HABER UN ESCAPE  DE HUMO, UN POCO DE QUEMADURAS EN LA PIEL Y CABELLO, Y ENROJECIMIENTO POR MANCHAS DE MONÓXIDO, ASI COMO MORETONES CIRCUNDANTES.

EN DISTANCIAS CORTAS, MÁS O MENOS  DE 20 CM (AUNQUE ESTO ES MUY VARIABLE DE ACUERDO AL ARMA Y AL TIPO DE MUNICIÓN), HABRÁ UN AGUJERO CIRCULAR, A MENOS QUE LA DESCARGA FUERA DE UN ÁNGULO DE LA SUPERFICIE, DONDE SE VE UN AGUJERO OVALADO, CON LA LESIÓN INTERNA TAMBIÉN VISIBLE. TAMBIÉN SE APRECIAN UNAS CUANTAS MANCHAS DE HUMO, QUEMADURAS POR LA PÓLVORA Y DE PIEL Y DE CABELLOS. UN AGUJERO DE BALA EN LA PIEL ESTÁ INVERTIDO Y ES LIGERAMENTE MENOR QUE EL DÍAMETRO DEL MISIL, YA QUE LA EPIDERMIS ELÁSTICA SE ESTRECHA DURANTE EL PASO DE LA BALA Y SE CONTRAE DESPUÉS DE ELLO. SE APRECIA UN “COLLAR DE ABRASIÓN” ALREDEDOR DEL AGUJERO, DEBIDO A LA FRICCIÓN, AL CALOR Y AL DESAGRADABLE EFECTO DEL PROYECTIL CUANDO TOCA LA PIEL DURANTE LA PENETRACIÓN. TAMBIÉN SE OBSERVA AMORATAMIENTO CIRCUNDANTE.

EN DISTANCIAS MAYORES (LAS QUE PUEDEN ALCANZAR HASTA VARIOS KILÓMETROS CON UN RIFLE DE LARGO ALCANCE), EL AGUJERO DE ENTRADA TENDRÁ LAS MISMAS CARACTERÍSTICAS DE UN COLLAR DE ABRASIÓN, PERO DESPUÉS DE UN METRO, PUEDE NO HABER MANCHAS DE HUMO, QUEMADURAS O TATUAJE POR PÓLVORA. EN DISTANCIAS AL EXTREMO DEL RANGO, SE PIERDE LA TRAYECTORIA GIROSCÓPICA, EL PROYECTIL EMPIEZA A TAMBALEARSE Y, ALGUNAS VECES, HASTA VOLTEARSE SOBRE SU PARTE TRASERA. ESTO CAUSA UNA HERIDA MAYOR, MÁS IRREGULAR Y LA BALA PUEDE HASTA GOLPEAR POR LOS LADOS, DEJANDO UNA HERIDA LINEAL.

HERIDAS DE SALIDA.

LA HERIDA DE SALIDA DE UNA BALA, POR LO GENERAL, ES DE ADENTRO HACIA FUERA, CON LESIONES EN LA PIEL DIVIDIDAS QUE DAN UNA APARIENCIA DE ESTELA. NO HAY QUEMADURAS NI MANCHAS DE HUMO O PÓLVORA. SI LA BALA SE HA APLANADO O DISTORSIONADO, O SI HA GOLPEADO INTERNAMETE UN HUESO, ENTONCES LA HERIDA DE SALIDA SERÁ MÁS IRREGULAR, MÚLTIPLE Y ALGUNAS VECES DE TAMAÑO MUY GRANDE. UN PROYECTIL MILITAR DE ALTA VELOCIDAD QUE GOLPEA UN HUESO MAYOR COMO EL DE LA ESPINA O LA BASE DEL CRÁNEO, SUELE PRÁCTICAMENTE EXPLOTAR Y DESTROZARLO FORMANDO UN GRAN EFECTO EN LA SALIDA.

CUANDO LA PIEL SE ENCUENTRA FIRMEMENTE SOSTENIDA COMO LO ESTÁ CON UN CINTURÓN, UNA BANDA DE SOSTÉN O AL ENCONTRARSE APOYADO CON TODO EL CUERPO CONTRA UNA PARED, LA HERIDA DE SALIDA SUELE SER TAN PEQUEÑA COMO LA DE LA ENTRADA Y HASTA SUELE NO MOSTRAR LA EVERSIÓN TÍPICA.

INTERNAMENTE, LOS PROYECTILES DE BAJA VELOCIDAD, COMO LOS PERDIGONES DE LAS ESCOPETAS Y ALGUNAS BALAS DE REVÓLVERES, CAUSAN UN SIMPLE ROMPIMIENTO DE LOS TEJIDOS AL SEPARARLOS, ADEMÁS DEL DAÑO POR LA EXPANSIÓN DE GAS EN LAS DESCARGAS EN DISTANCIAS CORTAS. LOS PROYECTILES DE ALTA VELOCIDAD, EN PARTICULAR DE LAS ARMAS MILITARES, CAUSAN MÁS DAÑO AL TRANSMITIR LA ENERGÍA LATERALMENTE A LO LARGO DE SU TRAYECTORIA, DE MANERA ESPECIAL EN ÓRGANOS DENSOS COMO EL HÍGADO Y EL CEREBRO; SE FORMA MOMENTÁNEAMENTE UNA CAVIDAD, LA CUAL SUELE SER VARIAS VECES MÁS AMPLIA QUE EL PROYECTIL, CUYAS PAREDES PULSAN CON AMPLITUD DESCENDIENTE, DESTRUYENDO EL TEJIDO INVOLUCRADO.

BALAS DE HULE Y PLÁSTICO:

PISTOLAS DE CLAVOS Y ARMAS PARA MUERTES COMPASIVAS.

EN EL CONTROL DE TUMULTOS, LA POLICÍA PUEDE UTILIZAR ARMAS ESPECIALES, COMO  SALVAS DE HULE O DE PLÁSTICO QUE SE DISPARAN CON ESCOPETA, CUYO PROPÓSITO ES INHABILITAR Y DESALENTAR A LOS ALBOROTADORES, PERO SIN MATARLOS O CAUSARLES DAÑOS GRAVES. 

LAS BALAS DE HULE SE HAN REEMPLAZADO AMPLIAMENTE POR LAS “SALVAS PLÁSTICAS”, QUE SON CILINDROS DE PVC DE APROXIMADAMENTE 10 CM DE LARGO Y QUE PESAN 135 GRAMOS.

NO SE DEBEN DISPARAR ESTAS ARMAS EN DISTANCIAS MENORES DE 20 METROS Y DEBEN DIRIGIRSE A LA PARTE BAJA DEL CUERPO. SIN EMBARGO, HAN OCURRIDO VARIAS MUERTES Y MUCHAS LESIONES GRAVES POR SU UTILIZACIÓN INAPROPIADA, LAS CUALES INCLUYEN FRACTURAS DE CRÁNEO, COSTILLAS Y EXTREMIDADES, DAÑO OCULAR Y LESIONES VISCERALES.

LAS LESIONES Y LAS MUERTES POR PISTOLAS DE CLAVOS ESTÁN BIEN REGISTRADAS; ÉSTAS SON APARATOS QUE SE UTILIZAN EN LA INDUSTRIA DE LA CONSTRUCCIÓN PARA DISPARAR CLAVOS DE ACERO EN TRABAJOS DE ALBAÑILERÍA O CARPINTERÍA POR MEDIO DE UNA PEQUEÑA CARGA EXPLOSIVA. SE HAN UTILIZADO EN SUICIDIOS Y HASTA EN HOMICIDIO, PERO LAS LESIONES SON GENERALMENTE ACCIDENTALES, ALGUNAS VECES CUANDO EL CLAVO TRASPASA ALGUNA ESTRUCTURA Y ALCANZA Y A ALGUIEN DEL OTRO LADO.

LOS APARATOS PARA MUERTE COMPASIVA SE UTILIZAN EN LOS MATADEROS Y LOS CIRUJANOS VETERINARIOS LOS USAN PARA MATAR A LOS ANIMALES. ÉSTOS DISPARAN UNA BALA DE CALIBRE MENOR O UN “PERNO CAUTIVO” DONDE SE DISPARA UN CLAVO DESLIZANTE DE ACERO DESDE UNA DISTANCIA DE APROXIMADAMENTE DE 5 CM, POR MEDIO DE UNA CARGA EXPLOSIVA.

ÉSTOS SE HAN UTILIZADO PARA SUICIDIO, PERO TAMBIÉN LAS DESCARGAS ACCIDENTALES CAUSAN DAÑOS SEVEROS O INCLUSO LA MUERTE.

¿ACCIDENTE, SUICIDIO O ASESINATO?

EN HERIDAS POR ARMA DE FUEGO, ÉSTA ES UNA SITUACIÓN QUE TIENE QUE DECIDIR EL PATÓLOGO. LOS SUICIDIOS DEBEN MOSTRAR HERIDAS CUYA DISTANCIA SE ENCUENTRA DENTRO DEL ALCANCE DEL BRAZO DEL OCCISO, A MENOS QUE ESTÉ PRESENTE ALGÚN ADITAMENTO PARA ALCANZAR EL GATILLO. EL ARMA DEBE ENCONTRASE EN EL LUGAR DE LA MUERTE INMEDIATA.

EN LOS SUICIDIOS, LA GENTE SE DISPARA ASÍMISMA EN “SITIOS DE ELECCIÓN”, LOS CUALES COMPRENDEN LA BOCA, LA PARTE FRONTAL DEL CUELLO, LA FRENTE O SIENES, POR LO GENERAL, SON DEL LADO DOMINANTE, PERO ESTO NO ES ABSOLUTO. LA GENTE CASI NUNCA SE DISPARA EN LOS OJOS O EL ABDOMEN Y NATURALMENTE TAMPOCO EN SITIOS DIFÍCILMENTE ACCESIBLES COMO LA ESPALDA. EN INGLATERRA Y MUCHOS OTROS PAÍSES, LAS MUJERES RARA VEZ COMETEN SUICIDIO NI SE INVOLUCRAN EN ACCIDENTES CON ARMAS DE FUEGO, POR LO QUE HAY UNA REGLA MUY ÚTIL QUE DICE “UNA MUJER QUE PRESENTA UN DISPARO ES UNA MUJER ASESINADA, HASTA QUE SE DEMUESTRE LO CONTRARIO”.

MÚLTIPLES HERIDAS POR ARMAS DE FUEGO SUGIEREN UN HOMICIDIO, AUNQUE NO NECESARIAMENTE. EN MUCHOS SUICIDIOS SE HAN DISPARADO VARIAS VECES ELLOS MISMOS, AÚN CUANDO CADA HERIDA  ES POTENCIALMENTE MORTAL DE MANERA INMEDIATA. NO ES MUY SABIO ASEVERAR QUE UNA HERIDA PRODUCIDA POR UNA ESCOPETA DEBE SER DE INMEDIATO MORTAL, A MENOS QUE HAYA DESTRUCCIÓN DEL TALLO CEREBRAL, CORAZÓN O POR TRANSECCIÓN DE LA AORTA, ETC. HAY MUCHOS CASOS DE DAÑO CEREBRAL GRAVE, ESPECIALMENTE EN EL CEREBRO, QUE SE SIGUEN DE UNA ACTIVIDAD PROLONGADA Y ÚTIL. CUANDO SE PUEDE DESCARTAR UN SUICIDIO, DEBIDO A LA DISTANCIA O A LA AUSENCIA DE UN ARMA, ENTONCES PUDO HABER OCURRIDO UN ACCIDENTE U HOMICIDIO Y DISTINGUIRLOS ES UNA TAREA PARA INVESTIGACIÓN POLICIACA, MÁS QUE EVIDENCIA MÉDICA.

LA TAREA DEL MÉDICO EN LAS HERIDAS Y MUERTES POR ARMAS DE FUEGO.

EN LAS PERSONAS VIVAS, TODOS LOS ESFUERZOS NATURALMENTE SE DIRIGEN A TRATAR DE SALVAR LA VIDA Y EL MÉDICO DEBE REDACTAR BUENAS NOTAS DE LA PRESENTACIÓN ORIGINAL ANTES DE QUE SE DE FIN A CUALQUIER LIMPIEZA QUIRÚRGICA O PROCEDIMIENTO OPERATORIOS. CUALQUIER PROYECTIL, CUERPOS EXTRAÑOS COMO RELLENOS Y PIEL RETIRADA  DEL MARGEN DE UNA HERIDA POR ARMA DE FUEGO SE DEBE PRESERVAR CUIDADOSAMENTE PARA LA POLICÍA.

LO MISMO ES APLICABLE EN LA EXAMINACIÓN POSTMORTEM, PERDIGONES, BALAS, ETCÉTERA, QUE SE PRESERVAN SIN NINGÚN DAÑO. LA PIEL ALREDEDOR DE LA HERIDA DEBE RETIRARSE Y GUARDARSE (SIN FORMALINA, PERO REFRIGERADA SI ES NECESARIO) PARA TRATAR DE DETECTAR LA PÓLVORA EN LAS PRUEBAS FORENSES. DEBEN OBTENERSE FOTOGRAFÍAS O DIBUJOS CON MEDIDAS ADECUADAS DEL TAMAÑO DE LA HERIDA.

EN MUCHOS PAÍSES, LAS HERIDAS POR ARMA DE FUEGO DEBEN NOTIFICARSE A LA POLICÍA AÚN SI NO SON MORTALES; NATURALMENTE, TODAS LAS MUERTES SE CLASIFICARÁN EN LA CATEGORÍA DE INVESTIGACIONES MÉDICO-LEGALES Y DEBEN INFORMARSE. EN INGLATERRRA, LOS MÉDICOS NO NECESITAN NOTIFICAR LAS HERIDAS NO MORTALES, AUNQUE LAS CIRCUSTANCIAS, POR LO GENERAL, CONDUCEN A QUE LAS AUTORIDADES SE ENTEREN DE CUALQUIER SUCESO CRIMINAL. EN IRLANDA DEL NORTE, EL ESTADO DE EMERGENCIA DEBIDO AL TERRORISMO HACE QUE LOS MEDIOS COMPULSIVAMENTE INFORMEN SOBRE CUALQUIER CLASE DE HERIDAS POR TIROTEOS O EXPLOSIONES Y ESTA SITUACIÓN ES APLICABLE A MUCHAS OTRAS PARTES DEL MUNDO.

EXPLOSIVOS.

EL TERRORISMO Y LAS GUERRAS CONDUCEN A LA MUERTE DE MUCHA GENTE POR MEDIO DE DISPOSITIVOS DE EXPLOSIÓN. EN LAS EXPLOSIONES DE GRANADAS Y DE MISILES DE LOS BOMBARDEROS MILITARES, LA LIBERACIÓN DE ENERGÍA PUEDE SER TAN ALTA QUE LA MUERTE Y LAS ROTURAS DE LOS EFECTOS DE LA EXPLOSIÓN PUEDEN ABARCAR UN ÁREA MUY AMPLIA, AUNQUE LA ENERGÍA DECAE RÁPIDAMENTE (POR LA LEY DEL CUADRADO INVERSO) CONFORME SE INCREMENTA LA DISTANCIA DEL EPICENTRO.

EN CONTRASTE, LOS APARATOS TERRORISTAS, A MENOS QUE CONTENGAN UNA GRAN CANTIDAD DE EXPLOSIVOS, RARA VEZ SE COMPARAN CON LA EFECTIVIDAD MILITAR, POR LO QUE LOS EFECTOS PUROS DE LA DETONACIÓN SON MUCHO MÁS LIMITADOS. A MENUDO SÓLO MUERE LA GENTE A UNA DISTANCIA DE UN METRO O DOS POR LOS EFECTOS PRIMARIOS DE LA ENERGÍA, INCLUSO PUEDE SER SÓLO EL MISMO QUE PORTA  LA BOMBA, EN LAS FRECUENTES EVENTUALIDADES DE UNA EXPLOSIÓN PREMATURA.

CUANDO SE PRODUCE UNA EXPLOSIÓN, LA GENERACIÓN DE GRANDES VOLÚMENES DE GAS, EXPANDIDO POR LA INTEGRACIÓN QUÍMICA Y UN GRAN CALOR, CAUSA UNA ONDA DE COMPRESION QUE BARRE HACIA FUERA. EN EL PUNTO DE ORIGEN, ÉSTA ES MUCHAS VECES MAYOR QUE LA VELOCIDAD DEL SONIDO, PERO RÁPIDAMENTE DECAE. LOS EFECTOS PUROS DE LA DETONACIÓN CAUSAN YA SEA DEFRAGMENTACIÓN FÍSICA, ROMPIMIENTO Y LACERACIONES DE LA VÍCTIMA, DEBIDO A LA GRAN PRESIÓN Y AL GAS CALIENTE QUE GOLPEA EL CUERPO. SE NECESITA UNA PRESIÓN MÍNIMA DE APROXIMADAMENTE 700 KILOPASCALES (7.031 Kg7cm2, 1001b/In2) PARA CAUSAR DAÑOS EN LOS SERES HUMANOS.

EN ESPECIAL EN LAS BOMBAS TERRORISTAS BAJAS EN PÓLVORA, SE PRODUCEN EFECTOS DIVERSOS COMO:

1. QUEMADURA, YA SEA POR LOS EFECTOS CERCANOS DE LA EXPLOSIÓN Y LAS QUEMADURAS SECUNDARIAS DE LAS CONFLAGRACIONES INICIADAS POR LA BOMBA.

2. LAS LESIONES POR PROYECTILES DE PARTES DE LA BOMBA Y DE OBJETOS ADYACENTES Y FRAGMENTOS PROYECTADOS POR LA EXPLOSIÓN.

3. ACRIBILLAMIENTO POR PEQUEÑOS FRAGMENTOS, ESCOMBROS Y POLVO PROPALADOS POR LA EXPLOSIÓN. ÉSTOS PUEDEN CAUSAR ABRASIONES MÚLTIPLES, LACERACIONES Y CONTUSIONES, ADEMÁS DE DECOLORAR LA PIEL POR LOS CONTENIDOS DEL IMPACTO.

4. TODAS LAS CLASES DE LESIONES CAUSADAS POR EL COLAPSO DE CONSTRUCCIONES, TECHOS, ETCÉTERA QUE SE DEBEN A DAÑOS ESTRUCTURALES POR LA EXPLOSIÓN.

5. LAS LESIONES Y LA MUERTE POR DAÑOS O DESTRUCCIONES VEHICULARES, TALES COMO LA DESCOMPRESIÓN, FUEGO E IMPACTO CON EL PISO DE NAVES AÉREAS DONDE ESTALLÓ UNA BOMBA Y CHOCÓ DAÑANDO AUTOMÓVILES, CAMIONETAS, AUTOBÚSES, ETCÉTERA.

CUANDO SE PRODUCEN LAS CLASES DE DAÑOS QUE SE MENCIONARON ANTES, YA SEA A VIVOS O A MUERTOS, EL EXAMEN MÉDICO ES SIMILAR AL DE TRAUMATISMO, EN EL CUAL SE REQUIERE UN CATÁLOGO DE ABRASIONES, CONTUSIONES, LACERACIONES Y QUEMADURAS. 

SI UNA EXPLOSIÓN CERCANA O MASIVA DESTRUYE DOS O MÁS CUERPOS, ENTONCES LA IDENTIFICACIÓN DE LOS FRAGMENTOS ES ESENCIAL, AL MENOS PARA DETERMINAR CUÁNTAS VÍCTIMAS PERECIERON –UNA TAREA QUE RESULTA EN EXTREMO DIFÍCIL- LA TAREA ES PARECIDA A LA DE UN DESASTRE MASIVO COMO UN CHOQUE DE AERONAVES, DONDE MUCHOS CUERPOS SUELEN ESTAR DESTROZADOS Y QUEMADOS EN CIENTOS DE FRAGMENTOS.

TRABAJO DE LABORATORIO

EL LUGAR DE TRABAJO DEL CRIMINALISTA, ES EL LABORATORIO.

EL LABORATORIO DE CRIMINALÍSTICA, ESTÁ INTEGRADO POR: EL LUGAR DE LOS HECHOS, EL SERVICIO MÉDICO FORENSE, ÁREA DE QUÍMICA, FOTOGRAFÍA Y BALÍSTICA, ENTRE OTROS.

EL ORIGEN Y SISTEMA YA ESTABLECIDOS DEBEN PONERSE EN PRÁCTICA EN CADA PROBLEMA Y ASÍ SE OBTENDRÁ UN TRABAJO SATISFACTORIO.

OBTENIDO EL MATERIAL SENSIBLE COMO: ARMAS, PROYECTILES Y CASQUILLOS EN EL LUGAR DE LOS HECHOS Y ADEMÁS OBTENIDAS DEL SERVICIO MÉDICO FORENSE, LAS ROPAS DE LA VÍCTIMA, SE PASARÁ A LA DIRECCIÓN DE SERVICIOS PERICIALES EN DONDE EN EL ÁREA DE LA ESPECIALIDAD, EN ESTE CASO BALÍSTICA, SE LLEVARÁ A CABO EL CORRESPONDIENTE ESTUDIO DEL MATERIAL SENSIBLE, SIEMPRE CON APOYO DEL ÁREA DE QUÍMICA.

IDENTIFICACIÓN EN LAS MANOS DE LOS RESIDUOS RESULTANTES DEL DISPARO.

TANTO EN LA INVESTIGACIÓN DE SUICIDIOS, COMO EN LA DE HOMICIOS, AL PASO DE LOS AÑOS SE HA DESARROLLADO UN NÚMERO DE PRUEBAS CONCLUYENTES PARA ESTOS CASOS, LA PRIMERA PRUEBA DE IDENTIFICACIÓN FUE INTRODUCIDA EN LOS ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA POR TEODORO FERNÁNDEZ EN 1933, SIENDO ESTA LA PRUEBA DE PARAFINA, O TAMBIÉN CONOCIDA COMO PRUEBA DEL NITRATO DÉRMICO O PRUEBA DE LA DIFENILAMINA.

SIN EMBARGO, ESTA PRUEBA A MENUDO DA RESULTADOS FALSOS COMO SI FUERAN POSITIVOS, SOBRE LAS MANOS DE INDIVIDUOS QUE NO HAN DISPARADO UN ARMA DE FUEGO. ÉSTO ES DEBIDO A LA GRAN DISTRIBUCIÓN DE NITRATOS Y NITRITOS EN NUESTRO MEDIO AMBIENTE, LA PRUEBA DE PARAFINA, DE HECHO NO ES ESPECÍFICA Y CIENTÍFICAMENTE NO ES DE UTILIDAD.

EN 1959 HARRISON Y GILROY INTRODUJERON UNA PRUEBA QUÍMICA CALORÍMÉTRICA Y CUALITATIVA PARA DETERMINAR LA PRESENCIA DE BARIO, ANTIMONIO Y PLOMO SOBRE LAS MANOS DE INDIVIDUOS QUE SE PRESUME HAN DISPARADO UN ARMA DE FUEGO, PUES ESTOS METALES SE PRESENTAN AL DETONAR EL FULMINANTE DEL CARTUCHO QUE HACE QUE SE DISPARE UN ARMA, DEPOSITÁNDOSE TALES ELEMENTOS PRINCIPALMENTE EN EL DORSO DE LA MANO QUE EFECTUÓ EL DISPARO, EN FORMA DE PARTÍCULAS METÁLICAS NO VISIBLES A SIMPLE VISTA; EN LOS REVÓLVERES ESTAS PARTÍCULAS METÁLICAS PROVIENEN DEL ESPACIO EXISTENTE ENTRE EL CILINDRO Y EL CAÑÓN Y EN EL CASO DE LAS PISTOLAS, PROVIENEN DE LA VENTANA DE EYECCIÓN.

EN LA PRUEBA DE HARRISON Y GILROY, LAS MUESTRAS TOMADAS SE PROCESAN CON YODURO TRIFENILMETILARSONIO PARA LA DETECCIÓN DEL ANTIMONIO Y CON RODIZONATO DE SODIO PARA LA DETECCIÓN DEL BARIO Y EL PLOMO. LA LIMITADA SENSIBILIDAD DE ESTA PRUEBA EVITÓ QUE SE ADOPTARA EN GRAN ESCALA.

MÉTODOS DE ANÁLISIS PARA DETECCIÓN DE RESIDUOS DE ARMA DE FUEGO EN LAS MANOS.

HOY EN DÍA EXISTEN TRES MÉTODOS MUY ACEPTADOS DE ANÁLISIS PARA LA DETECCIÓN DE RESIDUOS DE ARMA FUEGO; ÉSTOS SON:

· EL DE ACTIVACIÓN DE NEUTRONES.

· EL DE ABSORCIÓN ATÓMICA SIN FLAMA.

· EL DE MICROSCOPÍA ELECTRÓNICA, CON CAPACIDAD DE RAYOS “X”.

ESTAS PRUEBAS SE BASAN EN LA DETECCIÓN DE BARIO, ANTIMONIO Y PLOMO, LOS CUALES SON DEPOSITADOS EN EL DORSO DE LA MANO  QUE SE PRESUME DISPARÓ UN ARMA DE FUEGO DE PERCUSIÓN CENTRAL, YA QUE ESTOS ELEMENTOS SE ENCUENTRAN EN EL DETONADOR DEL CARTUCHO.

EN EL CASO DE ARMAS DE PERCUSIÓN PERIFÉRICA, ESTOS ELEMENTOS PUEDEN O NO ESTAR PRESENTES EN EL DETONADOR DE LOS CARTUCHOS, TAL ES EL CASO DE:

· LOS CARTUCHOS REMINGTON, QUE SOLAMENTE CONTIENEN PLOMO.

· LOS MÉTODOS DE LA CCI (CASCADE CARTRIDGE INTERNATIONAL) Y LOS DE LA WINCHESTER, QUE SÓLO CONTIENEN BARIO Y PLOMO.

· LOS CARTUCHOS DE LA FEDERAL, QUE SOLO CONTIENEN PLOMO, BARIO Y ANTIMONIO.

· LA GECO POINT (DINAMIT NOBEL). PRODUCE UN CARTUCHO CAL. 9mm PARABELLUM, QUE NO CONTIENE PLOMO NI BARIO.

MÉTODO DE ACTIVACIÓN DE NEUTRONES

ESTE MÉTODO  DETECTA SOLAMENTE BARIO Y ANTIMONIO, PERO NO PLOMO, SIN EMBARGO, LA ACTIVACIÓN DE NEUTRONES USUALMENTE SE EMPLEA EN COMBINACIÓN CON LA ABSORCIÓN ATÓMICA SIN FLAMA PARA DETECTAR EL PLOMO.

EL ANÁLISIS DE ACTIVACIÓN DE NEUTRONES POR SÍ SOLO NO ES ÚTIL EN EL CASO DE QUE UN INDIVIDUO DISPARE CON UN ARMA UN CARTUCHO .22” REMINGTON, CUYO DETONADOR SOLAMENTE CONTIENE PLOMO.

POR LO ANTERIOR, ESTE MÉTODO TIENE LIMITACIONES PARA DETECTAR RESIDUOS EN ALGUNAS ARMAS DE PERCUSIÓN PERIFÉRICA.

MÉTODO DE ABSORCIÓN ATÓMICA SIN FLAMA.

EL USO DEL MÉTODO DE ABSORCIÓN ATÓMICA SIN FLAMA SE ESTÁ INCREMENTANDO EN LOS LABORATORIOS DE CRIMINALÍSTICA, POR QUE COMBINA COSTOS RELATIVAMENTE BAJOS, FACILIDAD DE ANÁLISIS Y SENSIBILIDAD ADECUADA. EL MÉTODO DETECTA AMONIO, BARIO Y PLOMO DETONANTE, ASÍ COMO EL COBRE VAPORIZADO PROVENIENTE YA SEA DEL CASQUILLO, O DE LA CAMISA DEL PROYECTIL.

EN ESTE MÉTODO DE ANÁLISIS SE EMPLEAN CUATRO TELAS DE ALGODÓN HUMEDECIDAS CON ÁCIDO NÍTRICO AL 5%, PARA LIMPIAR LA PALMA Y EL DORSO DE LA MANO Y UNA QUINTA TELA SE HUMEDECE CON EL MISMO ÁCIDO, PARA QUE ACTÚE COMO CONTROL, DE ACUERDO A LA CANTIDAD DE ANTIMONIO, BARIO Y PLOMO DETECTADOS EN LAS MANOS.

LA DIFICULTAD EN EL USO DE LOS MÉTODOS DE ANÁLISIS DE ABSORCIÓN ATÓMICA SIN FLAMA Y ANÁLISIS DE ACTIVACIÓN DE NEUTRONES, ES DEBIDA A QUE NO SE PUEDE ASEGURAR QUE LOS RESIDUOS ENCONTRADOS SON ÚNICAMENTE PRODUCTO DE UN DISPARO CON ARMA DE FUEGO, Y EL OTRO IMPONDERABLE IMPORTANTE ES EL INTERVALO DE TIEMPO ENTRE EL DISPARO Y LA TOMA DE LA MUESTRA, PUES EXISTE UNA RÁPIDA PÉRDIDA DE LOS RESIDUOS EN LAS MANOS Y NO PRECISAMENTE POR EL LAVADO DE LAS MISMAS, SINO TAMBIÉN POR EL MEDIO AMBIENTE.

AMBOS MÉTODOS SON GENERALES Y DE ANÁLISIS ELEMENTAL, QUE ABARCAN DETERMINACIONES DE UNA CANTIDAD TOTAL, DE RESIDUOS METÁLICOS REMOVIDOS Y POR LO TANTO NO SE PUEDE ASEGURAR QUE EL ORIGEN DE DICHOS METALES, INDIQUEN QUE PROVIENEN DE UN SOLO OBJETO DE DELITO; POR LO CUAL AMBAS TÉCNICAS TIENEN ALTOS PORCENTAJES DE ERROR; ES DECIR NOS PUEDEN DAR DATOS FALSOS COMO SI FUERAN POSITIVOS.

MÉTODO DE MICROSCOPÍA ELECTRÓNICA CON CAPACIDAD DE RAYOS “X”

ESTE MÉTODO ES UTILIZADO PARA IDENTIFICAR EL ELEMENTO QUÍMICO DE CADA UNA DE LAS PARTÍCULAS DE LOS RESIDUOS DEL DISPARO DE UN ARMA.

LA APARENCIA DE LAS PARTÍCULAS SON ESPECÍFICAS, SIENDO FÁCILMENTE IDENTIFICABLES DE OTROS RESIDUOS PROVENIENTES DE LAS MANOS; ALGUNAS PARTÍCULAS, SIN EMBARGO, NO PUEDEN SER IDENTIFICADAS CON CERTEZA, PUDIENDO SER TÍPICAS, PERO NO ÚNICAS.

DEBIDO A QUE TODAS LAS PARTÍCULAS PUEDEN SER ABSOLUTAMENTE IDENTIFICADAS COMO RESIDUOS DE ARMA DE FUEGO, EL ANÁLISIS DE BARRIDO DE MICROSCOPÍA ELECTRÓNICA CON CAPACIDAD DE RAYOS “X” NO DEPENDEN DEL TIEMPO COMO SUCEDE CON LA ABSORCIÓN ATÓMICA SIN FLAMA Y EL ANÁLISIS DE ACTIVACIÓN DE NEUTRONES; Y COMO ES UN ANÁLISIS CUALITATIVO NO SON NECESARIAS GRANDES CANTIDADES DE RESIDUOS METÁLICOS PARA UNA DETERMINACIÓN POSITIVA, ASÍ PUES, EL ANÁLISIS DE LAS MANOS POR EL MÉTODO DE BARRIDO DE MICROSCOPÍA ELECTRÓNICA DE RAYOS “X” HA LLEGADO A SER POSITIVO HASTA DOCE HORAS DESPUÉS DE HABERSE DISPARADO EL ARMA.

PROCEDIMIENTO PARA OBTENER MUESTRAS.

LOS COMPONENTES METÁLICOS DEL DETONADOR SON REMOVIDOS DE LAS MANOS, EMPLEANDO UN ALGODÓN HUMEDECIDO CON ÁCIDO CLORHÍDRICO O NÍTRICO; SE PUEDE UTILIZAR UN MATERIAL ADHESIVO PARA REMOVER ESTOS ELEMENTOS METÁLICOS; EN EL CASO DE UN ANÁLISIS AL MICROSCOPIO ELECTRÓNICO DE BARRIDO, EL ALGODÓN USADO EN LA LIMPIEZA DEBE TENER MATERIAL PLÁSTICO ABSORVENTE, YA QUE UN MATERIAL DE LANA PUEDE CONTENER BARIO.

NIVELES MÍNIMOS DE ANTIMONIO, BARIO Y PLOMO EN LAS MANOS.

EN EL LABORATORIO LOS NIVELES DE ANTIMONIO, BARIO Y PLOMO SON CONSIDERADOS SIGNIFICATIVAMENTE SÓLO CUANDO ESTÁN SOBRE LAS CANTIDADES SIGUIENTES:

a) 35 NANOGRAMOS PARA ANTIMONIO.

b) 150 NANOGRAMOS PARA BARIO.

c) 800 NANOGRAMOS PARA PLOMO.

NOTA:- UN NANOGRAMO (NG) = 10 A LA –9 GRAMOS = 0.000000001 GRAMOS.

PARA QUE UN LAVADO DE MANOS SEA POSITIVO, EN ARMA DE PERCUSIÓN CENTRAL, LOS TRES ELEMENTOS DEBEN ESTAR PRESENTES Y POR LO MENOS EL PLOMO DEBE ESTAR EN UNA CANTIDAD ELEVADA, SI EXISTE UNA MARCADA ELEVACIÓN DE BARIO, ESTO PUEDE SER DEBIDO A TIERRA RICA EN ESTE ELEMENTO Y ADEMÁS QUE LAS MANOS DEL POSIBLE SOSPECHOSO HAYAN ESTADO EN CONTANTO CON ELLA.

LA DETECCIÓN DE RESIDUOS DEL DETONANTE SOBRE LA PALMA DE LA MANO QUE NO HIZO EL DISPARO, PUEDE DEBERSE AL APOYO QUE SE HACE SOBRE EL ARMA YA SEA EN EL CAÑÓN O EN EL CILINDRO A LA HORA DEL DISPARO. CON RIFLES  Y ESCOPETAS, LOS RESIDUOS VIRTUALMENTE NUNCA SE DETECTAN SOBRE LA MANO QUE DISPARO, PERO SI SOBRE LA MANO QUE NO HIZO EL DISPARO, ÉSTO DE DEBE AL APOYO QUE SE HACE DEL CAÑÓN CONTRA EL CUERPO, ADEMÁS ESTOS RESIDUOS SON DETECTADOS MÁS COMÚNMENTE SOBRE EL DORSO QUE LA PALMA DE LA MANO.

IDENTIFICACIÓN EN LAS ROPAS DE LOS RESIDUOS RESULTANTES DEL DISPARO DE UN ARMA DE FUEGO.

PRUEBA DE WALKER.

ESTA PRUEBA TIENE POR OBJETO IDENTIFICAR EN LA ROPA DEL SUJETO LESIONADO LA PRESENCIA DE NITRITOS ALREDEDOR DEL ORIFICIO DE ENTRADA DEL PROYECTIL, LOS QUE SE DESPRENDEN COMO RESULTADO DE LA DEFLAGRACIÓN DE LA PÓLVORA Y MACULAN EL OBJETO DE TIRO CUANDO ÉSTE SE ENCUENTRA PRÓXIMO.

PARA DETERMINAR SI EL ARMA FUE DISPARADA, SE DEBE EFECTUAR LA PRUEBA DE WALKER A UNA MUESTRA TOMADA DEL ARMA.

PROCEDIMIENTO PARA OBTENER LA MUESTRA PARA LA PRUEBA DE WALKER.

CON UN PALILLO Y UN ALGODÓN (HISOPO), SE FROTA EL ÁNIMA DEL CAÑÓN, DE LA RECÁMARA Y LAS PARTES DEL ARMA QUE SE CONSIDERE PUEDAN TENER VESTIGIOS DE LA PÓLVORA Y SE LLEVA AL LABORATORIO PARA HACERLE LA PRUEBA DE WALKER, CUYO PROCEDIMIENTO ES EL SIGUIENTE:

· SE PREPARA UN PAPEL DE FOTOGRAFÍA PREVIAMENTE DESENSIBILIZADO, IMPREGNÁNDOLO CON UN ALGODÓN EMPAPADO EN ÁCIDO SULFANÍLICO (POR TRES VECES), DEJÁNDOLO SECAR EN CADA PASADA, POSTERIORMENTE CON OTRO ALGODÓN INPREGNADO CON REACTIVO DIFENILAMINA, SE DAN OTRAS TRES PASADAS DEJÁNDOLO SECAR EN CADA UNA DE ELLAS.

· SE COLOCA LA MUESTRA CON POSIBLES VESTIGIOS DE PÓLVORA SOBRE EL PAPEL Y SE DOBLA ÉSTE.

· DESPUÉS SE CUBRE CON UNA GASA EMPAPADA DE ÁCIDO ACÉTICO.

· POSTERIORMENTE SOBRE LA GASA SE APLICA CALOR CON UNA PLANCHA CALIENTE (COMO SI ESTUVIERA PLANCHANDO).

· AL EMPEZAR A EVAPORAR EL ÁCIDO ACÉTICO, SE ESPERA UN TIEMPO RAZONABLE Y SE DESTAPA PARA OBSERVAR LA REACCIÓN.

· SI EN EL PAPEL APARECEN PUNTOS DE COLOR MARRÓN, LA PRUEBA RESULTA POSITIVA, PERO NO SE PUEDE PRECISAR LA FECHA NI EL NÚMERO DE DISPAROS EFECTUADOS CON EL ARMA, LA REACCIÓN ÚNICAMENTE DEMUESTRA QUE EL ARMA FUE DISPARADA.

· SI NO APARECEN LOS PUNTOS MENCIONADOS EN EL SUBPÁRRAFO ANTERIOR, LA PRUEBA SE CONSIDERA NEGATIVA Y SE PUEDE DECIR QUE EL ARMA NO FUE DISPARADA.

REGENERACIÓN DE NÚMEROS DE SERIE.

PARA LA REGENERACIÓN DE NÚMEROS DE SERIE SE HACE NECESARIO IDENTIFICAR EL PROCESO CON EL CUAL FUERON HECHOS, YA QUE EXISTEN DIFERENTES TIPOS DE NÚMEROS; LOS MÁS COMÚNES SON LOS SIGUIENTES:

a) NÚMEROS TROQUELADOS

b)  NÚMEROS GRABADOS 

c) NÚMEROS FUNDIDOS.

NÚMEROS TROQUELADOS: EL TROQUELADO DE LETRAS Y NÚMEROS EN UN METAL PRODUCE ÁREAS DEFORMADAS POR EL ESFUERZO, LAS CUALES SE PUEDEN REGENERAR POR MEDIO DEL MÉTODO DE ATAQUE QUÍMICO, SIEMPRE Y CUANDO LOS NÚMEROS NO HAYAN SIDO SOPLETEADOS O GOLPEADOS EN FORMA REPETITIVA, PUES ESTE TIPO DE ACTOS ORIGINA EL RELAJAMIENTO DEL MATERIAL.

A CONTINUACIÓN SE EXPLICA EL PROCEDIMIENTO PARA LA REGENERACIÓN:

· PROCEDIMIENTO PARA REGENERAR NÚMEROS DE SERIE TROQUELADOS:

a) LIMPIEZA. EL ÁREA DONDE SE ENCUENTRA EL NÚMERO DEBE ESTAR LIBRE DE ACEITE, MUGRE, GRASA, ETC.; SI FUE REPINTADA, SE PUEDE UTILIZAR ÉTER DE PETRÓLEO O UN REMOVEDOR DE PINTURA COMERCIAL (CLORURO DE METILENO-METANOL), A FIN DE RETIRAR LA PINTURA.

b) PULIDO. ESTA OPERACIÓN ES LA MÁS IMPORTANTE, QUE UNA METICULOSA PREPARACIÓN DE LA SUPERFICIE SERÁ AMPLIAMENTE RECOMPENSADA CON LOS RESULTADOS OBTENIDOS.

SI LA SUPERFICIE ESTÁ MARCADA O MUY RAYADA, DEBERÁ PULIRSE CON UNA LIMA FINA, REMOVIENDO EL MÍNIMO DE METAL NECESARIO. EL PULIDO PUEDE INCLUSO LLEVARSE AL CABO DE LA MANERA NORMAL, ESTO ES, LIJAS SECAS O DE AGUA CADA VEZ MÁS FINAS Y FINALMENTE MANTA PARA PULIR HASTA OBTENER UN ACABADO DE ESPEJO. TODA OPERACIÓN DE LIMADO Y PULIDO DEBE HACERSE EN UNA SOLA DIRECCIÓN (HACIA ATRÁS O HACIA ADELANTE), ESTE PROCESO DE PULIDO ES FRECUENTEMENTE TEDIOSO Y PUEDE REQUERIR DE VARIAS HORAS PARA PRODUCIR UNA SUPERFICIE LISA, SOBRE TODO EN METALES DE GRANO FINO.

c) ATAQUE QUÍMICO. ELIJA LA SOLUCIÓN DE CORROSIÓN MÁS ADECUADA, Y APLIQUE CON MOVIMIENTOS DE ADELANTE HACIA ATRÁS CON UNA MANTA LIMPIA O CON UN APLICADOR ESPECIAL. SI EL ÁREA TRATADA ESTÁ FRÍA, PUEDE SER CALENTADA CON UN SOPLETE PARA ACELERAR Y MEJORAR LOS RESULTADOS. EL CALOR DEBE APLICARSE LENTAMENTE Y DE MANERA UNIFORME POR LO MENOS CINCO VECES.

SE DEBE TENER A LA MANO UN BLOCK DE NOTAS CON UNA DIVISIÓN DE ESPACIOS DE ACUERDO CON LA CANTIDAD DE CIFRAS QUE SE ESPERA APAREZCAN SOBRE EL OBJETO.

AL IR APARECIENDO LOS NÚMEROS, DEBEN SER ANOTADOS YA QUE PUEDEN DESAPARECER MOMENTOS DESPUÉS Y NUNCA PODRÁN SER VISTOS DE NUEVO. COLOQUE PARÉNTESIS A LOS NÚMEROS EN CUESTIÓN. EL FOTOGRAFIADO DE LOS NÚMEROS REGENERADOS PUEDE LLEVARSE AL CABO CON LUZ OBLICUAY PELÍCULA DE VELOCIDAD MÍNIMA. UNA ALTERNATIVA MÁS ES HACER QUE OTRO INDIVIDUO VEA LOS NÚMEROS TAL COMO VAYAN APARECIENDO Y LOS ANOTE.

d) PRESERVACIÓN. LOS NÚMEROS TROQUELADOS QUE SON REGENERADOS RARA VEZ SON PERMANENTES, ES POR ELLO QUE SE RECOMIENDA UN TRATAMIENTO CON UN RECUBRIDOR POLARIOD B & W, EL CUAL LOS PRESERVA POR DÍAS O MESES.

EL TIEMPO REQUERIDO PARA QUE FUNCIONE EL MÉTODO DE ATAQUE  QUÍMICO VARÍA DE MINUTOS HASTA DOS HORAS.

· FÓRMULAS DE SOLUCIONES PARA EL ATAQUE QUÍMICO.

a)   PARA ACERO.

1. ÁCIDO CLORHÍDRICO CONCENTRADO                     20 cc.

i. AGUA DESTILADA.                                                      30 cc.

     ii. ALCOHOL ETÍLICO.                                                     25 cc.

    iii. CLORURO DE COBRE.                                                   5 gr.

2. ÁCIDO CLORHÍDRICO CONCENTRADO                   40 cc.

i. AGUA DESTILADA.                                                      30 cc.

     ii. ALCOHOL ETÍLICO.                                                     25 cc.

    iii. CLORURO DE COBRE.                                                2.5 gr.

3. ÁCIDO CLORHÍDRICO CONCENTRADO                  10 cc.

i. AGUA DESTILADA.                                                      30 cc.

     ii. ALCOHOL ETÍLICO.                                                     25 cc.

    iii. CLORURO DE COBRE.                                                   5 gr.

b)  PARA ALUMINIO.

1. ÁCIDO CLORHÍDRICO                                                  40 cc.

i. AGUA DESTILADA.                                                      30 cc.

     ii. ALCOHOL ETÍLICO.                                                     25 cc.

    iii. CLORURO DE COBRE.                                                   5 gr.

2. ÁCIDO CLORHÍDRICO                                                  20 cc.

i. AGUA DESTILADA.                                                      30 cc.

     ii. ALCOHOL ETÍLICO.                                                     25 cc.

    iii. CLORURO DE COBRE.                                                   5 gr.

c)  PARA HIERRO FUNDIDO.

1.   ÁCIDO CLORHÍDRICO                                                  40 cc.

i. AGUA DESTILADA.                                                      40 cc.

     ii. ALCOHOL ETÍLICO.                                                     25 cc.

    iii. CLORURO DE COBRE.                                                2.5 gr

2.   ÁCIDO CLORHÍDRICO                                                  10 cc.

i. AGUA DESTILADA.                                                      30 cc.

     ii. ALCOHOL ETÍLICO.                                                     15 cc.

    iii. CLORURO DE COBRE.                                                   5 gr.

d).     PARA LATON BRONCE

1.   ÁCIDO CLORHÍDRICO                                                  40 cc.

i. AGUA DESTILADA.                                                      30 cc.

     ii. ALCOHOL ETÍLICO.                                                     25 cc.

    iii. CLORURO DE COBRE.                                                   5 gr.

NÚMEROS GRABADOS.

EN LA REGENERACIÓN DE ESTE TIPO DE NÚMEROS SE PUEDE UTILIZAR EL MÉTODO DE ATAQUE QUÍMICO POR QUE NO SE PRODUCE DEFORMACIÓN EN EL METAL, SIN EMBARGO, EL MÉTODO MÁS USADO ES EL DE LIJADO Y EL EXAMEN MICROSCÓPICO CON LUZ OBLICUA.

NÚMEROS FUNDIDOS.

LA REGENERACIÓN DE NÚMEROS FUNDIDOS SE PUEDE LLEVAR AL CABO MEDIANTE EL MÉTODO DE ATAQUE QUÍMICO O BIEN POR MEDIO DEL MÉTODO DE DRENADO CALIENTE.

PROCEDIMIENTO PARA EL DRENADO  CALIENTE:

· SUMERGIR EL ÁREA DONDE SE ENCUENTRA EL NÚMERO DE SERIE VARIAS VECES EN AGUA MUY CALIENTE. (NO PERMITA QUE EL ÁREA SE ENFRÍE) Y SIEMPRE MANTENGA AGUA CALIENTE EN SU INTERIOR DURANTE EL PROCESO.

· LIMPIAR LA SUPERFICIE COMPLETAMENTE Y ABRILLANTAR CON TELA DE ESMERIL, CALENTAR EL ÁREA CON UN SOPLETE DE ACETILENO, PASÁNDOLO DE ATRÁS HACIA ADELANTE SOBRE LA SUPERFICIE HASTA OBTENER UN CALENTAMIENTO UNIFORME.

· TALLAR LA SUPERFICIE CON TELA DE ESMERIL, AL TIEMPO QUE SE VA ENFRIANDO, LOS NÚMEROS BORRADOS APARECERÁN CON CONTORNOS DE COLOR AZUL OBSCURO.

EXÁMENES RELACIONADOS CON DISPAROS DE ARMA DE FUEGO.

PRUEBA DE RODIZONATO DE SODIO.

LA PRUEBA DE PARAFINA QUEDÓ DESCARTADA EN FORMA DEFINITIVA PARA UTILIZARSE LA DEL “RODIZONATO DE SODIO”, PARA ASÍ DETERMINAR SI UNA  PERSONA HA REALIZADO DISPAROS CON ARMA DE FUEGO, POR SER ÉSTA ÚLTIMA MÁS EFECTIVA PARA DETECTAR RESIDUOS DE BARIO Y PLOMO PROVENIENTES DE LAS MASAS METÁLICAS DEL FULMINANTE Y DE LA BALA DE UN PROYECTIL DE ARMA DE FUEGO.

CUANDO SE DISPARA UN ARMA DE FUEGO, LA MANO DE QUIEN LO HACE PUEDE RESULTAR MACULADA POR GASES Y DERIVADOS NITRADOS  PROVENIENTES DE LA DEFLAGRACIÓN DE LA PÓLVORA, PLOMO Y BARIO. CON BASE EN ESTE HECHO, LA PRUEBA DE RODIZONATO DE SODIO TIENE COMO FINALIDAD IDENTIFICAR EL BARIO Y EL PLOMO  QUE PUDIERON HABER RESULTADO EN LA MANO DE QUIEN DISPARÓ. TAL IDENTIFICACIÓN ES POSIBLE EN VIRTUD DE LA COLORACIÓN QUE RESULTA DE LA REACCIÓN QUÍMICA ENTRE LAS SUBSTANCIAS DE REFERENCIA Y LOS ELEMENTOS SEÑALADOS, QUE SON PARTES INTEGRALES DE LOS CARTUCHOS A SABER: PLOMO DEL PROYECTIL Y BARIO DEL FULMINANTE.

TÉCNICA DE LA PRUEBA Y MATERIAL UTILIZADO.

1. GOTEROS

2. LAMINILLAS PORTA OBJETOS

3. ÁCIDO CLORHÍDRICO AL 1% (HCL)

4. ÁCIDO RODIZÓNICO AL 0.2% (SAL RODIZONATO DE SODIO)

5. SOLUCIÓN BUFFER A UN  pH de 2.79

6. MICROSCOPIO

7. TELA BLANCA DE ALGODÓN LIMPIA Y LIBRE DE APRESTO.

PREPARACIÓN DE SOLUCIONES.

HCL AL 1 %:

99 c.c. DE AGUA DESTILADA

1 c.c. DE ÁCIDO CLORHÍDRICO

RODIZONATO DE SODIO:

20 MGR. DE ÁCIDO RODIZÓNICO

10 c.c. DE AGUA DESTILADA

SOLUCIÓN BUFFER 2.79:

1.9 GRS. DE BITARTRATO DE SODIO

1.5 GRS. DE ÁCIDO TARTÁRICO

100 c.c. DE AGUA DESTILADA.

MÉTODO: 

a) RECORTAR LA TELA EN CUADROS DE 2 POR 2 CENTÍMETROS, Y HUMEDECERLA CON DOS GOTAS DE SOLUCIÓN DE HCL AL 1%.

b) LIMPIAR CON FRAGMENTOS DE TELA DIFERENTES LAS REGIONES PALMAR Y DORSAL, DE AMBAS MANOS, FUNDAMENTALMENTE LAS ZONAS ANATÓMICAS MÁS FRECUENTES DE MACULACIÓN.

c) COLOCAR LOS FRAGMENTOS DE TELA EN LAMINILLAS PORTA-OBJETOS.

d) PONER DOS GOTAS DE BUFFER EN LA PARTE DE CADA FRAGMENTO DE TELA QUE SE UTILIZÓ PARA HACER LA LIMPIEZA.

e) PONER DOS GOTAS DE RODIZONATO DE SODIO AL 0.2% EN CADA  UNA DE LAS PARTES DE LA TELA TRATADAS QUÍMICAMENTE CON ANTERIORIDAD.

f) OBSEVAR MICRO Y MACROSCÓPICAMENTE LOS FRAGMENTOS DE TELA.

SE DEBERÁN RECOGER LÓGICAMENTE 4 FRAGMENTOS DE TELA, O SEA LOS CORRESPONDIENTES DE LAS REGIONES PALMAR Y DORSAL DE AMBAS MANOS.

INTERPRETACIÓN DE LOS RESULTADOS:


COLORACIÓN ROSA MARRÓN                                        BARIO

COLORACIÓN ROJO ESCARLATA                                   PLOMO                            PRUEBA 

                                                                                                                                           POSITIVA

MEZCLA DE AMBOS COLORES                                       PLOMO Y BARIO              

PRUEBA NEGATIVA.

LA COLORACIÓN DE LA SOLUCIÓN DE RODIZONATO DE SODIO DESAPARECE AL CABO DE UNOS MINUTOS.

ESTA PRUEBA PUEDE DAR FALSAS POSITIVAS EN PERSONAS QUE MANTENGAN CONTACTO CON SUBTANCIAS QUE CONTENGAN PLOMO COMO:

· GASOLINEROS 

· PLOMEROS 

· TORNEROS

· MECÁNICOS QUE UTILIZAN SOLDADURA

· HOJALATEROS

LAS REACCIONES QUÍMICAS Y EL FUNDAMENTO DE LA PRUEBA ES EL SIGUIENTE:

Pb = PLOMO

BA = BARIO

CL2Pb0 CLORURO DE PLOMO

BaCL= CLORURO DE BARIO

RdNa= RODIZONATO DE SODIO

RdPb= RODIZONATO DE PLOMO

RdBa= RODIZONATO DE BARIO

PLOMO: 2PB + HCL = CL 2 Pb

CL2Pb + RdNa = RdPb COLOR ROJO ESCARLATA

Ba + HCL = BaCL

BaCL + RdNa = RdNa COLOR ROSA MARRÓN

EN UNA SERIE DE PRUEBAS SE OBTUVIERON RESULTADOS POSITIVOS EN TODOS LOS CASOS EN QUE SE HABÍAN UTILIZADO REVÓLVERES, Y EN UNOS CUANTOS CASOS CUANDO SE UTILIZARON PISTOLAS SEMI-AUTOMÁTICAS, DEPENDIENDO EN ESTE ÚLTIMO CASO DE LOS RESULTADOS POSITIVOS DE LA FUGAS DE LOS GASES EN CADA ARMA EN PARTICULAR.

MODIFICACIONES A LAS PRUEBAS DE RODIZONATO DE SODIO Y WALKER.

ESTAS MODIFICACIONES SURGIERON DE LA NECESIDAD DE ESTABLECER MEDIANTE UN MÉTODO QUÍMICO LAS SIGUIENTES INTERROGANTES:

1. SI UN ARMA SE ENCUENTRA DISPARADA, TOMANDO COMO BASE PARA ESTA PRUEBA LA PRESENCIA DE NITRITOS PROVENIENTES DE LA DEFLEGRACIÓN DE LA PÓLVORA EN EL ÁNIMA DEL CAÑÓN, Y ASÍ MISMO LA PRESENCIA DE PLOMO Y BARIO PROVENIENTES DEL PROYECTIL, COMPUESTOS QUE PUEDEN SER IDENTIFICADOS MEDIANTE LAS PRUEBAS DE WALKER Y RODIZONATO RESPECTIVAMENTE.

CON LAS PRUEBAS ANTERIORMENTE MENCIONADAS ÚNICAMENTE SE DETERMINARÁ SI DICHA ARMA SE ENCUENTRA DISPARADA, MÁS NO EL TIEMPO EN EL CUAL SE REALIZARON LOS DISPAROS CON DICHA ARMA, YA QUE, SEGÚN LAS MÁS RECIENTES INVESTIGACIONES Y EXPERIMENTOS EFECTUADOS POR VERDADEROS PERITOS EN LA MATERIA, LO ANTERIOR ES MÁS DIFÍCIL DE LO QUE SE CREE, TANTO QUE HASTA EL MOMENTO NO ES POSIBLE DETERMINAR CIENTÍFICAMENTE CUÁNTO TIEMPO HACE QUE FUE DISPARADA UN ARMA DE FUEGO. 

LA TÉCNICA DEL RODIZONATO Y WALKER MODIFICADAS PARA ESTE CASO ÚNICAMENTE VARÍA EN LA TOMA DE LA MUESTRA, YA QUE ÉSTA SE OBTENDRÁ INTRODUCIENDO UN HISOPO MOJADO EN EL ÁNIMA DEL CAÑÓN.

2. PARA ESTABLECER SI UNA HERIDA FUE PRODUCIDA POR UN PROYECTIL DE ARMA DE FUEGO, EN LOS CASOS DE QUE EXISTA ALGUNA DUDA, COMPROBÁNDOSE LA PRESENCIA DE DERIVADOS NITRADOS AL REALIZAR LA PRUEBA DE WALKER MODIFICADA, TOMANDO LA MUESTRA DE LA SUPERFICIE DE LA HERIDA.

3. PARA COMPROBAR SI EL O LOS ORIFICIOS PRESENTES EN LA SUPERFICIE DE ALGÚN OBJETO FUERON OCASIONADOS POR PROYECTILES DE ARMA DE FUEGO, TOMANDO LA MUESTRA DE LA FORMA DESCRITA EN EL PÁRRAFO ANTERIOR.

MARCAS EN LAS BALAS.

CUANDO UNA BALA YA SEA DE PLOMO O ENCAMISADA,  PASA A TRAVÉS  DEL RAYADO DEL CAÑÓN DE UN ARMA DE FUEGO A ALTA PRESIÓN, LA BALA TIENDE A EXPANDERSE Y LLENAR TOTALMENTE LA SECCIÓN TRANSVERSAL DEL CAÑÓN.

LA BALA DEBERÁ SER DEL TAMAÑO QUE ÉSTA SIGA EL RAYADO, A FIN DE EVITAR PÉRDIDAS DE PRESIÓN Y LA EROSIÓN EN LAS SUPERFICIES INTERNAS DEL CAÑÓN POR EL ESCAPE DE LOS GASES.

ENTRE MÁS LLENE LA BALA LA SECCIÓN TRANSVERSAL DEL CAÑÓN, SE LE MARCARÁN MEJOR LAS HUELLAS DISTINTIVAS DEL MISMO Y SE PODRÁ OBTENER UNA MEJOR COMPARACIÓN, LAS DESIGUALDADES DE LA SUPERFICIE DEL TUBO DEL CAÑÓN TANTO DE LOS CAMPOS COMO DE LAS ESTRÍAS, SE IMPRIMIRÁN A LA BALA CUANDO ÉSTA PASE A LO LARGO DEL MISMO, BAJO PRESIÓN.

MARCAS PRINCIPALES.

LAS MARCAS PRINCIPALES NO SON SOLAMENTE LAS ESTRÍAS, (HECHAS POR LOS CAMPOS DEL CAÑÓN), SINO TAMBIÉN LOS CAMPOS (HECHOS POR LAS ESTRÍAS DEL CAÑÓN) AUNQUE LA PRESIÓN ES MENOR. EL CASO IDEAL ES QUE TODAS LAS ESTRÍAS Y TODOS LOS CAMPOS DE LA BALA DISPARADA TENGAN MARCAS QUE MUESTREN LA INDIVIDUALIDAD Y QUE ÉSTAS SEAN REPETITIVAS, ESTO ES, ENCONTRAR QUE EN TODAS LAS BALAS DISPARADAS POR UN CAÑÓN, CADA ESTRÍA Y CADA CAMPO PUEDAN SER IGUALADOS; ES NECESARIO DECIR QUE TAL PERFECCIÓN ES RARAMENTE CONOCIDA.

EN MUY POCOS CASOS EL EXAMINADOR ES AFORTUNADO AL CONSEGUIR UNA IGUALDAD QUE SEA SUFICIENTEMENTE CONVINCENTE, PARA PODER EXPRESAR UNA OPINIÓN POSITIVA, ESTO ES DEBIDO A LAS FRECUENTES MUTILACIONES DE LA BALA.

EN EL CASO DE LAS BALAS ENCAMISADAS ES MUY DIFÍCIL IGUALAR TODOS LOS CAMPOS Y TODAS LAS ESTRÍAS POR LA DUREZA DEL MATERIAL QUE SE UTILIZA PARA LA CAMISA, PUES ÉSTE OPONE RESISTENCIA A ADOPTAR LAS FORMAS DE LAS RANURAS DE LA SECCIÓN TRANSVERSAL DEL TUBO DEL CAÑÓN, POR LO QUE LOS CAMPOS Y LAS ESTRÍAS EN LAS BALAS MUESTRAN POCAS MARCAS REPETITIVAS QUE SEAN CONCLUYENTES.

SI LA BALA ES MUY PEQUEÑA, ÉSTA NO PODRÁ SEGUIR EFICIENTEMENTE EL RAYADO PARA PRODUCIR MARCAS REPETITIVAS, OBVIAMENTE SI LA BALA SE DESLIZA HABRÁ CONFUSIÓN DE MARCAS, YA QUE DOS BALAS PROBABLEMENTE NO SE DESLIZAN DE LA MISMA MANERA. UN CASO AL PUNTO ES AQUEL DONDE UN HOMBRE FUE MUERTO POR UNA BALA CALIBRE 30-30 DISPARADA CON RIFLE  CALIBRE .32”, LAS MARCAS REPETITIVAS EN LAS BALAS DE PRUEBA (TESTIGOS) NO APARECIERON; AFORTUNADAMENTE ESTE CASO FUE RESUELTO POR LA COMPARACIÓN DE LAS MARCAS DEL CASQUILLO.

MUY FRECUENTEMENTE UNA BALA ENCAMISADA MUESTRA BUENAS MARCAS EN LAS ESTRÍAS, PERO POCAS O NINGUNA EN LOS CAMPOS, YA QUE  NO SE HA EXPANDIDO LO SUFICIENTE O SIMPLEMENTE NO ERA DEL TAMAÑO SUFICIENTE.

BALAS DE PLOMO. POR LO QUE SE HA DICHO, NO SE DEBE INFERIR QUE LAS IGUALACIONES DE LAS BALAS DE PLOMO SON DE SUPERIOR CALIDAD A AQUELLAS HECHAS EN LAS BALAS ENCAMISADAS (GENERALMENTE LAS ESTRÍAS), SON DE MEJOR CALIDAD QUE LAS BALAS DE PLOMO DEBIDO A QUE LA CAMISA ES DE UN METAL DURO.

LAS MARCAS EN LA BALA ESTÁN INFLUENCIADAS NO SOLAMENTE POR LA PRESENCIA DE HERRUMBRE, PARTÍCULAS DE ARENA O MATERIA EXTRAÑA, SINO TAMBIÉN POR EL MATERIAL DE LA BALA Y SU REVESTIMIENTO; UN EJEMPLO SON LAS BALAS HECHAS DE PLOMO DE ALTA DUREZA QUIENES EN OCASIONES MUESTRAN MARCAS DIFERENTES A AQUELLAS QUE ESTÁN HECHAS DE PLOMO SUAVE.

BALAS DE ZINC O DE SOLDADURA. LAS BALAS DE ZINC O DE SOLDADURA, MOSTRARÁN POCAS EVIDENCIAS DE RAYADO (MARCAS), LAS BALAS CON CUBIERTA DE LUBALOY MOSTRARÁN MARCAS DIFERENTES DE AQUELLAS BALAS DE PLOMO ORDINARIAS. ALGUNOS INVESTIGADORES RECOMIENDAN USAR LAS CARGAS DE PÓLVORA REDUCIDAS PARA OBTENER BALAS DE PRUEBA, PARTICULARMENTE CUANDO LAS BALAS PROBLEMA FUERON DISPARADAS POR CARTUCHOS DE GRAN POTENCIA Y SOSTIENEN QUE LAS MARCAS EN LAS BALAS NO SON AFECTADAS POR LA FUERZA DE CARGA; ALGUNOS HASTA TIENEN EL RECURSO DE EMPUJAR LAS BALAS A LO LARGO DEL CAÑÓN PARA CONSEGUIR BALAS DE PRUEBA, SIN EMBARGO, EXISTEN OTROS PUNTOS DE VISTA YA QUE CUALQUIER BALA DE PRUEBA SE PUEDE OBTENER CON UNA CALIDAD APROPIADA SIN REDUCIR LA CARGA NORMAL DE LA MUNICIÓN Y SE APLICA EL CRITERIO DE UNA REDUCCIÓN EN LA CARGA SE DEBE HACER EN AQUELLOS CASOS EN QUE NO EXISTA OTRA MANERA DE CONSEGUIR UNA BALA PRUEBA DE CALIDAD Y QUIZÁS NUNCA SE RECURRA A EMPUJAR  BALAS A LO LARGO DEL ÁNIMA DEL CAÑÓN, CON EL PROPÓSITO DE OBTENER BALAS DE PRUEBA.

MARCAS CARACTERÍSTICAS DEL REVÓLVER.

CUANDO UNA BALA ES DISPARADA POR UN REVÓLVER, ÉSTA MOSTRARÁ MARCAS DE  DESLIZAMIENTO O “PATINAZO”, ESTE PATINAZO DE LA BALA OCURRE CUANDO GOLPEA LOS CAMPOS DEL CAÑÓN DESPUÉS DE ADQUIRIR UNA VELOCIDAD MUY ALTA, EN EL PASO DEL CASQUILLO AL RAYADO DEL CAÑÓN, ESTO ES DEBIDO A LA GRAN INERCIA QUE LA BALA HA ADQUIRIDO, RESISTIENDO ASÍ LOS EMBATES DE LOS CAMPOS QUE LA OBLIGAN A QUE ADQUIERA UN MOVIMIENTO GIRATORIO, POR CONSIGUIENTE PATINA.

EL PATINAZO RARAMENTE SE OBSERVA EN LAS BALAS DISPARADAS CON PISTOLAS AUTOMÁTICAS, POR QUE LAS BALAS ANTES DE DISPARARSE SE ENCUENTRAN PRÁCTICAMENTE EN CONTACTO CON LOS CAMPOS. POR LO TANTO ÉSTA COMIENZA DENTRO DEL RAYADO CON UNA PEQUEÑA INERCIA Y SIGUE LOS CAMPOS DESDE EL PRINCIPIO.

LOS REVÓLVERES QUE ESTÁN FABRICADOS POBREMENTE O AQUELLOS QUE ESTÁN MUY GASTADOS Y QUE NO TIENEN SU CILINDRO PERFECTAMENTE ALINEADO CON EL ÁNIMA DEL CAÑÓN, PRODUCIRÁN VIRUTAS DE PLOMO, ESTA VIRUTA DE PLOMO PUEDE O NO CAUSAR DIFICULTAD EN LA IDENTIFICACIÓN DE UNA BALA.

MARCAS POR DEFECTO DE FABRICACIÓN O MAL USO DEL ARMA.

OTRAS MARCAS PUEDEN PRODUCIRSE CUANDO LA BALA GOLPEA EL CONO DE FORZAMIENTO O POR IRREGULARIDADES QUE EXISTEN EN EL BROCAL DEL CAÑÓN; ALGUNAS ARMAS HECHAS EN EL EXTRANJERO NO TIENEN “ACHAFLANADO” EL RAYADO O CONO DEL FORZAMIENTO, POR LO QUE EL RAYADO EMPIEZA ABRUPTAMENTE. EL DIÁMETRO DEL ÁNIMA EN LA SECCIÓN DEL RAYADO ES MENOR QUE LA QUE LE PRECEDE, LOS EXTREMOS DE LOS CAMPOS SON AGUDOS, NO ACHANFLANADOS Y SE ENTIERRAN EN LA BALA CUANDO LOS GOLPEA.

EN ALGUNAS ARMAS, EL CAÑÓN ESTÁ RESTRINGIDO EN LA BOCA, DESDE SU MANUFACTURA; ESTA RESTRICCIÓN TIENE UNA IMPORTANTE RELACIÓN EN LAS MARCAS QUE HAN SIDO HECHAS PREVIAMENTE EN LA BALA CUANDO ÉSTA HA PASADO LA MAYOR PARTE DEL CAÑÓN.

ALGUNOS CAÑONES ES FRECUENTE QUE SE ENCUENTREN “REBABEADOS” EN LA BOCA, DEBIDO A ACCIDENTES O AL MAL USO, ESTAS REBABAS PUEDEN CAVAR LA BALA Y PRODUCIR MARCAS DISTINTIVAS EN FORMA DE MUESCAS LONGITUDINALES, CUANDO SE PRESENTAN ÉSTAS SE DEBE EXAMINAR LA BOCA DEL CAÑÓN PARA OBSERVAR SI SE PRESENTAN DICHAS REBABAS. EL EXAMINADOR ALGUNAS VECES ENCONTRARÁ UN ARMA QUE TENGA UNA PROTUBERANCIA EN EL CAÑÓN, ESTAS SON CAUSADAS POR LOS DISPAROS HECHOS EN CAÑONES QUE TIENEN ALGUNA OBSTRUCCIÓN. (GENERALMENTE BALA ALOJADA EN EL INTERIOR). CUANDO UNA BALA PASA A TRAVÉS DE UN CAÑÓN OBSTRUÍDO, TENDRÁ DOS CLASES DE MARCA DEL RAYADO, LAS CUALES ESTARÁN FUERA DE FASE, ÉSTO PUEDE PROVOCAR CONFUSIONES DE CONSIDERACIÓN.

EN ALGUNAS MARCAS DE ARMAS EXTRANJERAS, PARTICULARMENTE AQUELLAS HECHAS EN ESPAÑA Y BÉLGICA ANTES DE LA REVOLUCIÓN ESPAÑOLA Y LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL, EL RAYADO FUE HECHO POBREMENTE, POR LO QUE PRESENTAN RASPADURAS EN LA PARTE SUPERIOR DE LOS CAMPOS, ASÍ COMO PROFUNDOS ARAÑAZOS O MUESCAS EN LAS RANURAS DEL RAYADO, POSIBLEMENTE CAUSADAS POR USAR CORTADORES QUE TENÍAN MELLADURAS EN SUS FILOS CORTANTES; SI TALES MUESCAN SE ENCUENTRAN PRESENTES EN EL CAÑÓN, ESTAS PRODUCEN MARCAS EN LAS BALAS MUY SIMILARES EN CADA CAMPO; CUANDO ESTO SUCEDE SE PUEDEN OBTENER IGUALACIONES ILUSORIAS DE UNA BALA CON OTRA, AFORTUNADAMENTE CADA RANURA Y CADA CAMPO EN UN CAÑÓN TIENEN SUFICIENTES INDIVIDUALIDADES PARA PREVENIR QUE UN EXPERIMENTADO EXAMINADOR SE EQUIVOQUE.

LOS CAÑONES CORTOS EN OCASIONES SON HECHOS CORTANDO LA LONGITUD REQUERIDA DE UN CAÑÓN LARGO, TAL ES EL CASO DE LA PISTOLA .45” DE ESTADOS UNIDOS, QUIEN FABRICÓ CAÑONES DE UNA LONGITUD DOBLE, QUE FUERON CORTADOS PARA OBTENER CAÑONES SENCILLOS. DICHOS CAÑONES TIENEN SU INDIVIDUALIDAD, LA QUE SE EXPRESA POR SÍ MISMA EN LAS BALAS DISPARADAS POR ELLOS, ÉSTO ES DEBIDO A QUE EL PROCESO DE FABRICACIÓN DE ORDEN DIRECTO.

OBTENCIÓN DE BALAS TESTIGO.

PARA EL ESTUDIO Y COMPARACIÓN DE LAS BALAS “PROBLEMA”, SE HACE NECESARIO OBTENER BALAS “TESTIGO”, LAS CUALES SE OBTIENEN EN UN LABORATORIO DE BALÍSTICA MEDIANTE CIERTOS PROCEDIMIENTOS, EN DONDE SE EFECTÚAN DISPAROS DE PRUEBA, LOS CUALES SE DESCRIBEN A CONTINUACIÓN.

DISPAROS DE PRUEBA.

EN LOS DISPAROS DE PRUEBA PARA OBTENER BALAS “TESTIGO”, ES RECOMENDABLE USAR LA MISMA CLASE DE MUNICIONES QUE LA SUMINISTRADA COMO EVIDENCIA, ESTO NO SOLAMENTE AYUDA A SEGURAR LA SIMILITUD, LO CUAL ES IMPORTANTE POR LAS VARIACIONES QUE EXISTEN ENTRE MARCA Y MARCA DE CARTUCHO, SINO TAMBIÉN EVITAR LAS OBJECIONES QUE HAYA POR PARTE DEL ABOGADO DEFENSOR.

SI NO SE OBTIENEN BUENAS MARCAS CUANDO SE USA MUNICIÓN SIMILAR, ES PERMITIDO EXPERIMENTAR CON OTRAS MARCAS DE MUNICIÓN PARA VER SI SE PUEDEN OBTENER MEJORES RESULTADOS, SI ESTO ES POSIBLE SERÁ UNA BUENA EVIDENCIA, YA QUE LAS MARCAS INDIVIDUALES NO PUEDEN SER PRODUCIDAS POR CUALQUIER OTRA ARMA, NO IMPORTA QUE CLASE DE MUNICIÓN SE USE.

COLECCIÓN DE BALAS TESTIGO.

OBVIAMENTE EL REUNIR BALAS “TESTIGO” (PRUEBA) DE TAL FORMA QUE ADQUIERAN MARCAS ADICIONALES DESPUÉS DE QUE ABANDONAN LA BOCA DEL CAÑÓN REQUIERE DE UN PROCEDIMIENTO, COMO EL SIGUIENTE:

· PARA DISPAROS DE CARTUCHOS DE BAJA POTENCIA. EL PROCEDIMIENTO MÁS COMÚN PARA DISPARAR BALAS DSE CARTUCHOS DE BAJA POTENCIA, ES HACERLO SOBRE HILACHAS DE ALGODÓN LIMPIO O SOBRE ALGODÓN APALEADO.

· PARA DISPAROS DE CARTUCHOS DE ALTO PODER. PARA OBTENER BALAS DE CARTUCHO DE ALTO PODER UN BUEN PROCEDIMIENTO ES DISPARARLOS SOBRE ASERRÍN CON ACEITE, PARA ESTO NORMALMENTE SE USA UNA CAJA DE MADERA DE 8 X 8 PULGADAS, COLOCADA HORIZONTALMENTE Y ABIERTA EN LA PARTE SUPERIOR ASÍ COMO EN UNO DE SUS EXTREMOS, SOBRE ÉSTE SE DISPARA LA BALA, SE COLOCAN LÁMINAS DELGADAS DE CARTÓN O PAPEL GRUESO A LO LARGO DE LA CAJA EN FORMA VERTICAL E INTERVALOS DE 35 A 40 CENTÍMETROS, LAS SECCIONES ASÍ FORMADAS SE LLENAN DE ASERRÍN AL QUE PREVIAMENTE SE LE HAN QUITADO LAS ASTILLAS, PEDAZOS DE MADERA O CUALQUIER OTRO MATERIAL, AL ASERRÍN SE LE AGREGA LUBRICANTE, LA CANTIDAD DEBE SER TAL, QUE TOMANDO UN PUÑADO Y APRETÁNDOLO EL ACEITE FLUYA. DESPUÉS DE CADA DISPARO SE DEBE QUITAR EL O LOS CARTONES QUE RESULTEN PERFORADOS POR LA BALA, LA QUE SE SACARÁ DE LA SECCIÓN EN QUE SE ENCUENTRE EL ÚLTIMO Y EL NO PERFORADO, SACANDO EL ASERRÍN Y COLOCÁNDOLO SOBRE UN PEDAZO DE 60 X 60 CMS. DE MALLA DE ALAMBRE GALVANIZADO.

· TANQUES DE AGUA. OTRO PROCEDIMIENTO ES MEDIANTE LA UTILIZACIÓN DE TANQUES CON AGUA, ALGUNOS SE COLOCAN VERTICALMENTE Y OTROS HORIZONTALMENTE CON ESTE PROCEDIMIENTO SE HAN OBSERVADO RESULTADOS EXCELENTES:

1. EL TANQUE VERTICAL CON FONDO EN FORMA DE CONO DIRIGE LA CAÍDA DE LA BALA HACIA UNA CANASTA DE ALAMBRE LA CUAL PUEDE SER REMOVIDA DESDE LA PARTE SUPERIOR DEL TANQUE O EN LA PARTE INTERNA DE UNA VÁLVULA DE COMPUERTA QUE PERMITE A LA BALA CAER FUERA CON UN MÍNIMO DE PÉRDIDA DE AGUA.

2. UN TANQUE COLOCADO HORIZONTALMETE PARECERÁ PREFERIBLE, PERO OCUPA MÁS ESPACIO EN EL PISO, LA REMOCIÓN DE LA BALA NO ES MUY SIMPLE Y EL DISPARO TENDRÁ QUE SER A TRAVÉS DE UNA MEMBRANA AUTOSELLANTE O DE ALGO CAPAZ DE EVITAR CONSIDERABLES PÉRDIDAS DE AGUA. 

3. PARA PREVENIR EL DESARROLLO DE ORGANISMOS EN EL AGUA, SE LE       DEBE AGREGAR PEQUEÑAS CANTIDADES DE DICLORURO DE MERCURIO O TOLUENO.

4. BLOQUES DE HIELO. UN PROCEDIMIENTO POCO USUAL PARA RECOLECTAR BALAS ES DISPARARLAS DENTRO DE UN BLOQUE DE HIELO, LAS BALAS DE PLOMO CALIBRE .22”, CUANDO SE DISPARAN EN HIELO RETIENEN MUY BIEN LAS MARCAS MICROSCÓPICAS PUESTAS POR EL ARMA Y ADEMÁS NO MUESTRAN DEFORMACIONES, ÉSTO ES POR QUE EL CALOR Y LA PRESIÓN DE LA BALA ORIGINAN QUE EL HIELO SE FUNDA Y QUE LA BALA SE DESACELERE SIN SUFRIR NINGÚN DAÑO EN SU FORMA  NI EN SUS MARCAS DEL RAYADO. ESTE MÉTODO NO ES PRÁCTICO PARA EL TRABAJO DE RUTINA, PERO SE PUEDE EMPLEAR EN SITUACIONES ESPECIALES.

MÉTODOS DE COMPARACIÓN.

EN 1920, ANTES DE LA LLEGADA DEL MICROSCOPIO DE COMPARACIÓN, LA IDENTIFICACIÓN DE LAS BALAS DISPARADAS POR ARMAS DE FUEGO SE REALIZABA CON MÉTODOS RARAMENTE USADOS EN LA ACTUALIDAD.

MÉTODO DE MICROSCOPIO DE FILAMENTO.

CONSISTE EN MEDIR EN SECUENCIA LA AMPLITUD DE LAS RANURAS EN LA BALA EVIDENCIA Y EN LAS BALAS TESTIGO Y COMPARAR ESTAS MEDICIONES. EN LA APLICACIÓN DE ESTE MÉTODO SE USA UN MICROSCOPIO DE FILAMENTO, EL CUAL CUENTA CON UNA ESCALA Y UN CABELLO CRUZADO, MISMO QUE SE MUEVE A LO LARGO DE LA ESCALA CUANDO SE HACE GIRAR UN TAMBOR HASTA QUE EL CABELLO ESTA ALINEADO CON UNA DE LAS ARISTAS DE LA RANURA, SE ANOTA SU LECTURA, DESPUÉS SE PROCEDE DE IGUAL MANERA PARA EL LADO OPUESTO DE LA RANURA Y LA DIFERENCIA ENTRE ÉSTAS ES LA MEDIDA DE LA RANURA.

PRECAUCIÓN. EL MICROSCOPIO SE DEBE CALIBRAR ANTES DE USARLO CONTRA UNA ESCALA EXACTA COLOCADA EN EL PORTA OBJETOS DEL MISMO, DA MÁS SEGURIDAD RECALIBRARLO CADA VEZ  QUE SE VA A USAR.

 LA AMPLITUD DE CADA RANURA EN LA BALA SE DEBE MEDIR EN EL SENTIDO DEL GIRO DE LAS MANECILLAS DEL RELOJ ALREDEDOR DE LA BALA Y LAS LECTURAS SE TABULAN EN ORDEN, SI HAY UNA RANURA EN LA BALA EVIDENCIA Y EN LA BALA TESTIGO QUE DE CUALQUIER MANERA SEA INUSUAL, A ÉSTA SE LE LLAMA NÚMERO UNO PARA CADA BALA Y LAS LECTURAS ENTONCES SON EN ESTE ORDEN: UN EJEMPLO DE VARIAS IDENTIFICACIONES HECHAS ANTES DE 1925 SE MUESTRA EN LA TABLA UNO.

TABLA UNO.

AMPLITUDES DE RANURAS.

(HECHAS CON EL MICROSCOPIO DE FILAMENTO).

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

RANURAS EN LAS BALAS EVIDENCIA.      RANURAS EN LAS BALAS TESTIGO.

	BALA “X”
	BALA “Y”
	BALA 1
	BALA 2
	BALA 3

	.038”
	.038”
	.038”
	.038”
	.038”

	.031”
	.031”
	 0.31”
	.031”
	.031”

	.034”
	.034”
	.033”
	.033”
	.033”

	.031”
	.031”
	.032”
	.031”
	.032”

	.032”
	.032”
	.032”
	.031”
	.032”

	.033"
	.033”
	.033”
	.033”
	.033”


MÉTODO DE MICROSCOPIO DE PRE-COMPARACIÓN.

OTRO MÉTODO DE IDENTIFICACIÓN USADO EN FRANCIA, FUE EL DEL MICROSCOPIO DE PRE-COMPARACIÓN, EL QUE SE CONOCIÓ COMO EL MÉTODO DE “INTERCAMBIO”, Y QUE REQUERÍA DE PERICIA Y TIEMPO.

PROCEDIMIENTO. LA BALA EVIDENCIA SE COLOCA A UNA CÁMARA FOTOGRÁFICA, PROVISTA DE UN LENTE DE FOCO CORTO A MANERA DE CONSEGUIR UNA BUENA TOMA. LA ILUMINACIÓN SE AJUSTA HASTA CONSEGUIR LA MEJOR VENTAJA DE LOS DETALLES DE LAS MARCAS DE LAS BALAS. SI LA BALA TIENE 6 RANURAS, SE DEBEN TOMAR 6 FOTOGRAFÍAS EN SECUENCIA, GIRANDO LA BALA Y COLOCÁNDOLA CUIDADOSAMENTE, DE TAL MANERA QUE LA RANURA QUE LE SUCEDE OCUPE LA MISMA POSICIÓN EN EL VIDRIO DESLUSTRADO. ES IMPORTANTE QUE EL ÁNGULO DE LA VISIÓN SEA EL MISMO. GENERALMENTE LA RANURA PORTADORA DE LAS MEJORES MARCAS SE DEBE OCUPAR EXACTAMENTE EN EL CENTRO DEL VIDRIO DESLUSTRADO. UNA VEZ ESTABLECIDA LA ILUMINACIÓN, SE MANTIENE PARA LAS 6 EXPOSICIONES; POSTERIORMENTE LA BALA EVIDENCIA SE REEMPLAZA POR UNA BALA “TESTIGO” Y SE TOMAN OTRAS 6 FOTOGRAFÍAS USANDO LA MISMA ILUMINACIÓN.

DESPUÉS SE HACEN IMPRESIONES DE LOS NEGATIVOS LOS CUALES SE NÚMERAN, SE CORTAN SECCIONES DE LAS FOTOGRAFÍAS DE LAS BALAS “TESTIGOS” Y SE COLOCAN EN LAS FOTOGRAFÍAS DE LAS EVIDENCIAS PARA VER SI LAS MARCAS SE IGUALAN; SI LAS PARTES DE DOS FOTOS (UNA BALA EVIDENCIA  Y LA OTRA BALA “TESTIGO”) COLOCADAS EN YUXTAPOSICIÓN SE OBSERVA QUE TIENEN UN NÚMERO SUFICIENTE DE LÍNEAS CONTINUAS A TRAVÉS DEL LÍMITE, ENTONCES SE DICE QUE LAS FOTOS ESTÁN IGUALADAS.

EN SUMA, POR EL TIEMPO CONSUMIDO Y LO ENGAÑOSO DEL MÉTODO TIENE LA DESVENTAJA QUE UNO NUNCA SABE QUÉ GRADO DE SUCESOS HAN TENIDO HASTA QUE TODAS LAS FOTOGRAFÍAS SON TOMADAS Y COMPARADAS; AL MENOS QUE LAS BALAS SEAN COLOCADAS EN LA POSICIÓN CORRECTA CUANDO SON FOTOGRAFIADAS, EL RESULTADO SERÁ DECEPCIONANTE.

MARCAS ADICIONALES Y OBJETOS INCRUSTADOS EN LAS BALAS DISPARADAS.

ENTRE OTRAS COSAS QUE LE PUEDEN SUCEDER A UNA BALA SE DESCRIBEN EJEMPLOS ESPECIALES: FRECUENTEMENTE CUANDO UNA BALA DE PLOMO PASA A TRAVÉS DE LA ROPA, SE PUEDEN ENCONTRAR IMPRESIONES EN EL EXTREMO DE LA BALA Y ÉSTAS SE PUEDEN COMPARAR CON AQUELLAS HECHAS EXPERIMENTALMENTE DISPARANDO BALAS SIMILARES CON EL ARMA DEL SOSPECHOSO, A TRAVÉS DE ROPA BAJO CONDICIONES SIMULADAS; ÉSTO PUEDE INDICAR QUE DOS O MÁS BALAS QUE FUERON DISPARADAS, UNA DE ELLAS PASÓ COMPLETAMENTE A TRAVÉS DEL CUERPO; ÉSTE ES UN PUNTO MUY IMPORTANTE CUANDO DOS O MÁS ARMAS ESTÁN INVOLUCRADAS EN UN TIROTEO. TAMBIÉN ES FRECUENTE QUE SEAN DISPARADAS POR ENTRE LAS MALLAS QUE CUBREN UNA VENTANA; ÉSTAS PUEDEN ESTUDIARSE EN FORMA SIMILAR. LOS OBJETOS DIMINUTOS QUE ORDINARIAMENTE SE ENCUENTRAN INCRUSTADOS EN LA SUPERFICIE DE UNA BALA,  APORTAN VALIOSA INFORMACIÓN; ÉSTOS PUEDEN SER: YESO, MADERA, PARTÍCULAS DE VIDRIO, CABELLOS O FIBRAS DE VARIAS CLASES.

COLORARIO.

QUIENES TENGAN QUE HACER INVESTIGACIONES PERICIALES  DEBEN MANTENERSE INFORMADOS DEL MANEJO APROPIADO DE LAS BALAS EVIDENCIAS, DE TAL MANERA QUE NO SE PIERDA ESTE TIPO DE DETALLES QUE SON DE GRAN IMPORTANCIA.

AUNQUE YA NO SE FABRICAN CARTUCHOS CON PÓLVORA NEGRA, SE DEBE RECORDAR QUE MUCHOS DE ESTOS CARTUCHOS AÚN ESTÁN EN EL MERCADO EN UN ESTADO ÚTIL; UNA BALA QUE HA SIDO IMPULSADA CON PÓLVORA NEGRA ESTARÁ AHUMADA EN LA BASE, MIENTRAS QUE LA MUNICIÓN MODERNA NO PRODUCE ESTE TIPO DE AHUMAMIENTO, OTRA COSA QUE HAY QUE RECORDAR ES QUE EXISTE OTRO TIPO DE MARCAS DEJADAS EN LAS BALAS PRODUCTO DEL CARTUCHO MAGNUM, QUE CONSISTE EN UN AHOYAMIENTO EN LA BASE DE LAS BALAS DEBIDO AL TIPO DE PÓLVORA NEGRA.

CARACTERÍSTICAS CLÁSICAS.

ES CONVENIENTE DEFINIR EN ESTE PUNTO A QUÉ SE LE LLAMA: “CARACTERÍSTICAS CLÁSICAS”. ESTE TÉRMINO ES APLICADO AL RAYADO DEL CAÑÓN DE LAS ARMAS Y SON LAS CARACTERÍSTICAS O RASGOS DISTINTIVOS QUE DAN ESPECIFICACIONES DE LOS DIFERENTES FABRICANTES, DE LA FABRICACIÓN Y EL MODELO DEL ARMA DESDE EL CUAL LA BALA EVIDENCIA FUE DISPARADA, ESTAS CARACTERÍSTICAS SON:

(a) EL DIÁMETRO Y EL CALIBRE DEL ARMA.

(b) LA DIRECCIÓN DEL GIRO DEL RAYADO.

(c) EL NÚMERO DE CAMPOS Y ESTRÍAS.

(d) LA AMPLITUD DEL CAMPO Y ESTRÍAS.

(e) EL GRADO DE GIRO DEL RAYADO.

(f) LA PROFUNDIDAD DE LAS ESTRÍAS.

EL DIÁMETRO Y EL CALIBRE DEL ARMA.

EL TÉRMINO CALIBRE (“CALIBRE REAL” SERÍA UN TÉRMINO MÁS APROPIADO), SE REFIERE AL DIÁMETRO DEL ÁNIMA DEL CAÑÓN DE UN RIFLE, REVÓLVER O PISTOLA.

EL TÉRMINO CALIBRE NO ES USADO EN EL CASO DE LAS ESCOPETAS, CON LA EXCEPCIÓN DE LA PEQUEÑA .410”, REALMENTE ESTE ES UN TÉRMINO GENERAL, PUES SI NO SE COMPRUEBA EL CALIBRE DEL ÁNIMA DE UN CAÑÓN;  POR EJEMPLO LOS SIGUIENTES DATOS FUERON TOMADOS DE UN SOLO FABRICANTE Y SON LOS DIÁMETROS ESPECÍFICOS DEL ÁNIMA EN LA BOCA DE LAS PISTOLAS COLT AUTOMÁTICAS Y REVÓLVERES (1945) Y ESTÁN DADAS EN LA TABLA NÚMERO DOS.

DE LOS VALORES DADOS EN ESTA TABLA (LOS CUALES SON TÍPICOS), ES CLARO QUE LOS TÉRMINOS PRECISOS .32 Y .44 ESPECÍFICAMENTE NO SON TÉRMINOS PRECISOS, YA QUE ES FRECUENTE QUE DIFIERA EN LOS DIÁMETROS REALES DEL ÁNIMA DEL CAÑÓN.

TABLA DOS.

DIÁMETRO DEL ÁNIMA DEL CAÑÓN PARA PISTOLAS Y REVÓLVERES (1945).

	ÁNIMA EN EL EXTREMO DE LA BOQUILLA

	CALIBRE Y NOMBRE DEL ARMA
	MÍNIMO
	MÁXIMO

	S-22 COLT AUTO.
	.214
	.215

	N-25 COLT AUTO.
	.243
	.244

	M-32 COLT AUTO.
	.304
	.305

	L-38 COLT AUTO.
	.348
	.349

	M-380 COLT AUTO.
	.348
	.349

	O-45 COLT AUTO.
	.442
	.444

	0.455 COLT ELEY AUTO.
	.450
	.451

	CAM PERRY MODEL
	.214
	.215

	G-22 POLICE POS. TARGET.
	.212
	.215

	H-32 POLICE POSITIVE TARGET.
	.304
	.305

	A-32 POKECT POSITIVE.
	.304
	.305

	B-32 POLICE POSITIVE.
	.304
	.305

	B-32-20 POLICE POSITIVE SPE.
	.304
	.305

	C-38 POLICE POSITIVE
	.346
	.347

	D-38 POLICE POSITIVE SPE.
	.346
	.347

	I-38 OFFICER MODELO TARGET.
	.346
	.347

	E-32-20 COLT ARMY SPECIAL.
	.304
	.305

	E-38 COLT ARMY SPECIAL
	.346
	.347

	E-38-40 COLT ARMY SPECIAL.
	.394
	.395

	E-41 COLT ARMY SPECIAL.
	.394
	.395

	P-32-20 ACTION SIMPLE ARMY.
	.304
	.305

	P-38 SINGLE ACTION ARMY.
	.394
	.395

	P-44 SINGLE ACTION ARMY.
	.419
	.420

	P-45 SINGLE ACTION ARMY.
	.444
	.445

	J-41NEW SERVICE TARGET.
	.394
	.395

	J-44 & 44-40 NEW SERVICE TAR.
	.419
	.420

	J-45 NEW SERVICE TARGET.
	.444
	.445

	F-38-40 NEW SERVICE.
	.394
	.395

	F-45 NEW SERVICE.
	.444
	.445


CÓMO DETERMINAR A QUÉ DISTANCIA SE EFECTUÓ UN DISPARO.

EN PARTES PROVISTAS DE ROPA.

SE PUEDE DETERMINAR REALIZANDO LA PRUEBA DE WALKER EN LA ROPA QUE PORTABA EL OCCISO, PARA VERIFICAR QUE EXISTEN DERIVADOS NITRADOS DE LOS GASES PROVENIENTES DE LA DEFLAGRACIÓN  DE LA PÓLVORA, DE ACUERDO AL RESULTADO DE LA PRUEBA SE CONCLUYE LO SIGUIENTE:

· SI LA PRUEBA RESULTA POSITIVA Y EL DISPARO FUE EN UN LUGAR CERRADO, SE PUEDE DECIR QUE LA DISTANCIA ES APROXIMADAMENTE MENOR DE UN METRO.

· SI EL DISPARO FUE REALIZADO EN EL EXTERIOR (UN LUGAR  ABIERTO), SE PUEDE DECIR QUE LA DISTANCIA ES APROXIMADAMENTE MENOR DE 70 CENTÍMETROS.

· SI DICHA PRUEBA RESULTA SER NEGATIVA, SE DIRÁ QUE LA DISTANCIA A LA QUE SE EFECTUÓ EL DISPARO ES MAYOR DE UN METRO Y EN EL EXTERIOR ES MAYOR A 70 CENTÍMETROS.

EN PARTES DESPROVISTAS DE ROPA.

EN LAS PARTES DESPROVISTAS DE ROPA, LA DISTANCIA SE DETERMINA DE LA SIGUIENTE MANERA:

· SI HAY AHUMAMIENTO E INCRUSTACIONES DE GRANOS DE PÓLVORA, SE PODRÁ DECIR QUE LA DISTANCIA ES APROXIMADAMENTE DE 15 CMS.

· SI SOLAMENTE SE ENCUENTRAN INCRUSTACIONES DE GRANOS DE PÓLVORA, LA DISTANCIA ES APROXIMADAMENTE MENOR DE 30 CENTÍMETROS.

NOTA: ESTAS DISTANCIAS SON TOMADAS A PARTIR DE LA BOCA DEL CAÑÓN A LA ZONA DEL IMPACTO.

HERIDAS EN LA CABEZAY PARTES BLANDAS.

CUANDO EL ARMA ESTÁ EN CONTACTO CON LA CABEZA, SE ENCONTRARÁ QUEMADURA Y AHUMAMIENTO, SI SE OBSERVA ÉSTO SE PODRÁ DECIR QUE EL DISPARO FUE DE CONTACTO.

SI EL ARMA SE ENCUENTRA APOYADA EN LA CABEZA SE OBSERVARÁ ESTRELLADURA EN EL HUESO Y NO HABRÁ AHUMAMIENTO NI INCRUSTACIONES DE GRANOS DE PÓLVORA, YA QUE LOS GASES VAN HACIA ADENTRO DE LA HERIDA, PARA ÉSTO EL PERITO SE PUEDE APOYAR EN LA NECROPSIA, EN DONDE SE INDICA QUE EXISTE SIGNO DE BENASSI (LO QUE SIGNIFICA QUE HAY AHUMAMIENTO EN EL INTERIOR DE LA HERIDA) SI SE TIENE ESTA INFORMACIÓN SE PODRÁ DECIR QUE EL DISPARO FUE CON EL ARMA APOYADA.

EN LAS PARTES BLANDAS ES DIFÍCIL PRECISAR SI EL ARMA ESTABA EN CONTACTO, PERO A VECES SE PUEDE DETERMINAR SI QUEDA MARCADA LA BOCA DEL CAÑÓN DEL ARMA (A DICHA MARCA SE LE CONOCE COMO EL SIGNO DE POPPER).

CÓMO DETERMINAR LA DIRECCIÓN CON QUE INCIDIÓ LA BALA EN EL CUERPO.

CUANDO LA BALA PENETRA EN EL CUERPO HUMANO PRESENTA UN AMORATAMIENTO, DICHO AMORATAMIENTO SE CONOCE COMO ANILLO DE FISH, ANILLO EQUIMÓTICO, ESCORIATIVO O COMÚNMENTE COMO ESCARA.

BASÁNDOSE EN EL PREDOMINIO DE LA ESCARA, ES COMO SE DETERMINA LA POSIBLE DIRECCIÓN EN QUE INCIDIÓ LA BALA EN EL CUERPO; POR EJEMPLO:

· SI LA ESCARA PRESENTA PREDOMINIO SUPERIOR E INTERNO EN LA PARTE ANTERIOR Y DEL LADO DERECHO, SE INDICA QUE EL DISPARO SE HIZO DE ARRIBA HACIA ABAJO, DE IZQUIERDA A DERECHA, Y DE ADELANTE HACIA ATRÁS; CON ESTAS CARACTERÍSTICAS SE PUEDE SEÑALAR LA POSICIÓN VÍCTIMA-VICTIMARIO.

· ESTA INFORMACIÓN  SE DEBE OBTENER DEL CERTIFICADO MÉDICO DE NECROPSIA.

ZONAS TÍPICAS DE SUICIDIO.

LAS ZONAS ANATÓMICAS MÁS FRECUENTEMENTE AFECTADAS EN LOS SUICIDIOS SON:

· EN LOS TEMPORALES.

· EN LA BOCA.

· EN EL CORAZÓN (REGIÓN PRECORDIAL).

FORMA ATÍPICA DE TOMAR UN ARMA ES CUANDO SE TOMA EN FORMA CONOCIDA COMO NORMAL.

PROBLEMAS TIPO.

PROBLEMA NÚMERO UNO. SI TUVIERAMOS UN OCCISO CON HERIDA EN FORMA ESTELAR SITUADA EN EL TEMPORAL DERECHO, SE PUEDE PARTIR DE DOS HIPÓTESIS:

1. SE PRESUME QUE PROBABLEMENTE SE TRATA DE UN SUICIDIO, PARA COMPROBARLA SE HACE NECESARIO INVESTIGAR LO SIGUIENTE:

a) SI LA VÍCTIMA DISPARÓ UN ARMA DE FUEGO,  APLICANDO LA PRUEBA DE HARRISON.

b) CONFIRMAR QUE EXISTE AHUMAMIENTO O INCRUSTACIONES DE GRANOS DE PÓLVORA EN EL ORIFICIO DE ENTRADA DEL PROYECTIL.

c) VER LA DIRECCIÓN QUE SIGUIÓ EL PROYECTIL PARA DETERMINAR SI ES LÓGICA.

d) SI EL ORIFICIO DE ENTRADA ESTÁ DEL LADO IZQUIERDO INDAGAR SI EL OCCISO ERA ZURDO O AMBIDIESTRO.

e) SI TODOS ESTOS ELEMENTOS SON POSITIVOS, ES PROBABLE QUE SE TRATE DE UN SUICIDIO.

2. EN CASO CONTRARIO, SE PRESUME QUE HUBO VICTIMARIO, REALIZANDO LAS SIGUIENTES INVESTIGACIONES:

a) SE UBICA AL VICTIMARIO.

b) SE EXAMINA EL ARMA; SE LE HACEN PRUEBAS BALÍSTICAS.

c) SE TOMAN FOTOGRAFÍAS.

d) SE UBICA LA TRAYECTORIA.

e) SE BUSCAN INDICIOS (PELOS, PIEL, MANCHAS, POLVO, COSMÉTICOS, ETC.).

f) SE AISLA EL LUGAR DE LOS HECHOS (ACORDONANDO, PROTEGIENDO CON BOLSAS DE HULE, TELA, ETC.).

PROBLEMA NÚMERO DOS. DOS POLICÍAS CONDUCEN A UN DELINCUENTE POR ROBO, FORCEJEAN, SE DISPARA EL ARMA Y  MATA AL SOSPECHOSO (HACER EL PERITAJE SOBRE CÓMO SE DISPARO EL ARMA), EL PROCESO SERÍA:

a) BUSCAR RESIDUOS DE PÓLVORA (VER SI FUERON CERCANOS LOS DISPAROS).

b) UBICAR LA TRAYECTORIA.

c) EFECTUAR LA PRUEBA DE HARRISON EN AMBOS POLICÍAS.

PROBLEMA NÚMERO TRES. UN HOMBRE AL BAJAR DE SU AUTO, SE LE CAE LA PISTOLA Y SE DISPARA, HIRIÉNDOLO, TOMA UN TAXI, VA A SU CASA, LE PLATICA A SU ESPOSA LO QUE PASÓ, ELLA LO LLEVA AL HOSPITAL Y EL HOMBRE MUERE. SE DETIENE A LA ESPOSA POR SOSPECHOSA; EN ESTE CASO SE PUEDE PROCEDER DE LA SIGUIENTE MANERA:

a) SE REVISA EL ARMA.

b) SE EFECTÚA LA PRUEBA DE WALKER.

c) SE REVISAN LOS CASCOS.

d) LOS REVÓLVERES SI SE DISPARARON DE UN GOLPE, SI EL CARTUCHO ESTÁ ALINEADO CON EL MARTILLO.

NOTA: NUNCA SE DEBE DECIR MÁS DE LO QUE ES.

ACLARACIÓN: ESTOS PROBLEMAS SON SÓLO MEROS EJEMPLOS DE LOS PROBLEMAS REALES A LOS QUE SE ENFRENTA  EL PERITO EN BALÍSTICA, POR LO CUAL, LAS POSIBLES SOLUCIONES SÓLO SON EJEMPLOS DE CÓMO ATACARLOS, EL PERITO DEBE PONER TODO SU CONOCIMIENTO E INGENIO EN LA SOLUCIÓN DE ELLOS.

ESCOPETAS.

SON ARMAS DE FUEGO, CON CAÑÓN DE ÁNIMA LISA, SU CALIBRE ESTÁ DADO EN TÉRMINOS DE GAUGE (ESCALA O CALIBRE),  ÉSTA SE ESPECÍFICA EN BASE A LOS PROCEDIMIENTOS ANTIGUOS CON QUE SE DETERMINABAN LOS CALIBRES DE LOS MOSQUETONES, DICHO PROCEDIMIENTO CONSISTÍA EN QUE DEPENDIENDO DE LA MUNICIÓN (ESFÉRICA) QUE ENTRABA EN FORMA LIBRE A LO LARGO DEL CAÑÓN, SERÍA SU CALIBRE, CABE ACLARAR QUE EL PESO ESTABA DADO EN LIBRAS.

ESTA COSTUMBRE SE ADOPTÓ PARA LAS ESCOPETAS, A EXCEPCIÓN DE LAS .410” Y LAS 9 mm; LAS CUALES ADEMÁS SON DE PERCUSIÓN ANULAR, ALGUNOS EJEMPLOS DE CALIBRES DE ESCOPETAS SON:

a) UNA ESCOPETA DE CALIBRE 12, QUIERE DECIR QUE SU PESO ES DE 1/12 DE LIBRA.

b) UNA ESCOPETA CALIBRE 16, QUIERE DECIR QUE SUS MUNICIONES PESAN 1/16 DE LIBRA.

CALIBRES DE ESCOPETAS.

COMO YA SE MENCIONÓ EN EL PÁRRAFO ANTERIOR, EL CALIBRE ESTÁ DADO POR EL PESO DE LA MUNICIÓN, ASÍ PUES, LOS CALIBRES MÁS COMUNES SON: 4, 8, 10, 12, 14, 16, 20, 24, 28, 32, LOS CUALES SE CLASIFICAN DE LA SIGUIENTE MANERA:

a) DE USO EXCLUSIVO DEL EJÉRCITO: SON LOS CALIBRES 4, 8, Y 10.

b) PERMITIDOS PARA DEPORTISTAS, COMUNEROS, TRABAJADORES DEL CAMPO, LOS CALIBRES: 12, 14, 16, 20, 24, 28, 32, A EXCEPCIÓN DE AQUELLAS ESCOPETAS QUE TIENEN UNA LONGITUD DE CAÑÓN INFERIOR A 63 CMS.

CARTUCHOS DE LAS ESCOPETAS.

LOS QUE TIENEN PERDIGONES O POSTAS DE TRES CEROS SON DE USO EXCLUSIVO DEL EJÉRCITO.

EXISTEN CARTUCHOS PARA ESCOPETA, QUE EN LUGAR DE MUNICIONES, TIENEN UNA BALA LLAMADA SLUG.

INFORMACIÓN QUE NOS PUEDE PROPORCIONAR LOS CARTUCHOS DE ESCOPETA:

a) POR EL DIÁMETRO DE LA MUNICIÓN, SE PUEDE DETERMINAR EL NÚMERO DE LA MISMA.

b) POR EL PESO TOTAL DE LAS MUNICIONES SE PUEDE DETERMINAR EL CALIBRE DEL CARTUCHO.

c) SI SE TIENE EL CONTENEDOR, SE PUEDE DETERMINAR EL CALIBRE DEL ARMA.

d) LA DISTANCIA A QUE SE DISPARÓ SE PUEDE DETERMINAR POR EL PATRÓN DE ANCHURA DE LAS MUNICIONES.

A CONTINUACIÓN SE MUESTRAN UNA SERIE DE TABLAS CON INFORMACIÓN COMPLEMENTARIA SOBRE ESCOPETAS Y SUS CARTUCHOS.

PERDIGONES.

	NÚMERO
	DÍÁMETRO EN mm.
	PESO EN GRAMOS

	DUST (POLVO)
	1.01
	.0062

	12
	1.27
	.0119

	11
	1.52
	.0205

	10
	1.77
	.0326

	9
	2.03
	.0485

	8  ½
	2.16
	.0584

	8
	2.28
	.0691

	7 ½
	2.41
	.0810

	7
	2.54
	.0977

	6
	2.79
	.1260

	5
	3.04
	.1667

	4
	3.30
	.2100

	2
	3.81
	.315

	AIR RIFLE
	4.44
	.5154

	BB
	4.57
	.5670


POSTAS.

	NÚMERO
	DÍÁMETRO EN mm. 
	PESO EN GRAMOS.

	4
	6.09
	1.334

	3
	6.35
	1.512

	2
	6.85
	2.025

	1 (IB)
	7.62
	2.593

	0 (OB)
	8.13
	3.129

	00
	9.38
	3.491

	000
	9.14
	5.670


DIMENSIONES DEL CALIBRE DE ESCOPETAS.

	CALIBRE
	PULGADAS 
	MILÍMETROS

	4
	.935
	23.75

	8
	.835
	21.21

	10
	.775
	19.69

	12
	.729
	18.52

	14
	.693
	17.60

	16
	.662
	16.81

	20
	.615
	15.62

	24
	.580
	14.73

	28
	.550
	13.97

	32
	.501
	12.73

	410
	.410
	10.41
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PATRÓN DE LA ESCOPETA CALIBRE 12 MARCA REMINGTON MODELO 1100, UTILIZANDO CUATRO CAÑONES DIFERENTES, MUNICIÓN DEL NÚMERO 8, CARGA DE MUNICIONES DE 1 ONZA Y 16.5 GRAMOS DE PÓLVORA RED-DOT.

	DISTANCIA
	CAÑONES.

	
	DISPERSIÓN
	MOD.
	**I. C.
	TIRO AL BLANCO

	10 YARDAS
	9.0
	8.0
	12.0
	14.5 PULGADAS.

	9.14 M.
	22.86
	20.32
	30.48
	36.83 CM.

	15 YARDAS
	13.0
	11.0
	19.0
	21.5 PULGADAS.

	13.71 M.
	33.02
	27.94
	48.26
	54.61 CM.

	20 YARDAS
	17.5
	17.5
	24.0
	31.0 PULGADAS.

	18.29 M.
	44.45
	44.45
	60.96
	78.74 CM.

	25 YARDAS
	26.0
	22.5
	33.0
	37.0 PULGADAS.

	22.86 M.
	66.04
	57.15
	83.82
	93.98 CM.

	30 YARDAS
	30.0
	31.5
	39.0
	42.0 PULGADAS.

	27.43 M.
	76.20
	80.01
	99.06
	106.68 CM.


** CILINDRO PERFECCIONADO.

DISPERSIÓN EN ESCOPETAS CALIBRE 12 CON DIFERENTES CHOKES.

SE UTILIZÓ UNA ESCOPETA MARCA REMINGTON MODELO 1100 PÓLVORA RED-DOT 18 GRANOS.

	CARGA EN ONZAS 1 1/8 DISTANCIA.
	CAÑONES.

	
	DISPERSIÓN
	MODIFICADO CIL.

** I.C.
	TIRO AL BLANCO

	10 YARDAS
	10”
	 8.0”               13.0
	15.0 PULGADAS

	9.14 METROS
	25.40
	 20.32             33.0
	38.1 CM.

	15 YARDAS
	16.5
	 12.5               21.5
	22.5 PULGADAS

	13.71 METROS
	41.91
	 31.75             54.61
	57.15 CM.

	20 YARDAS
	22.5
	 20.5               25.8
	30.5 PULGADAS

	18.29 METROS
	57.15
	 52.05             72.39
	76.20 CM.

	25 YARDAS
	28.5
	 25.9               32.5
	37.0 PULGADAS

	22.86 METROS
	72.39
	 74.93             83.55
	93.98 CM.

	30 YARDAS
	32.5
	 33.5               38.5
	42.0 PULGADAS.

	27.43 YARDAS
	82.55
	 85.09             97.79
	106.68 CM.


NOTA: LA MUNICIÓN FUE DEL NÚMERO 8, LOS CARTUCHOS FUERON RECARGADOS CON LA MISMA RECARGADORA Y LOS DISPAROS SE EFECTUARON EN EL MISMO LUGAR Y CON LA MISMA VELOCIDAD DEL AIRE.

CASOS QUE PUEDEN PRESENTÁRSELE A UN PERITO.

· LOS CARTUCHOS DE PISTOLA PUEDEN SER DISPARADOS CON REVÓLVER

· EL USO DE ADAPTADORES PARA RIFLES O ESCOPETAS PARA DISPARAR CARTUCHOS DE PISTOLAS O REVÓLVERES.

· LAS BALAS DE PISTOLA O REVÓLVER PUEDEN SER DISPARADAS POR RIFLES, DESPUÉS DE SER CARGADOS EN CARTUCHOS DE RIFLE O ESCOPETA.

· LAS BALAS DE REVÓLVER PUEDEN SER DISPARADAS POR PISTOLAS.

· INTERCAMBIO DE CAÑONES EN PISTOLAS.

· EL REEMPLAZO DEL PERCUTOR NO ES DIFÍCIL DE EFECTUAR EN UNA PISTOLA.

· UN RELIMADO DE LA CARA DE LA RECÁMARA.

· UN RELIMADO O REFORMADO DEL PERCUTOR.

· EL REEMPLAZO DEL CAÑÓN DE UN REVÓLVER.

· EL RELLENADO DEL CAÑÓN CON SOLDADURA.

· EL USO DE BALAS ESFÉRICAS.

· EL USO DE BOLAS DE ACERO COMO BALAS.

· EL USO DE OTROS METALES MÁS DUROS QUE EL PLOMO.

· EL DISPARO DE CARTUCHOS EN RECÁMARAS DE EXCESIVO TAMAÑO 

· EL DISPARO DE UNA BALA A TRAVÉS DE UN CAÑÓN ABOMBADO.

· EL ÁNIMA DE LOS CAÑONES DESCALIBRADA.

· LAS BALAS DISPARADAS QUE NO TIENEN RAYADO.

· LOS TUBOS RAYADOS PARA ESCOPETA.

· LOS TUBOS RAYADOS PARA PISTOLA O REVÓLVER DE GRAN CALIBRE.

· EL INTERCAMBIO DE CILINDROS.

· EL PERCUTOR PARA AMBOS TIPOS (CENTRAL O PERIFÉRICO).

· LA CONFUSIÓN EN LOS NÚMEROS DE SERIE.

ARME Y DESARME DE LA PISTOLA 0.45”

PARA DESARMAR LA PISTOLA:

1. APUNTAR EL ARMA HACIA ARRIBA.

2. QUITAR EL CARGADOR PRESIONANDO LA RETENIDA DEL MISMO. EL DEDO ÍNDICE DEBE ESTAR AFUERA DEL GUARDAMONTE.

3. LLEVAR EL CARRO HACIA ATRÁS PARA CERCIORARSE QUE NO EXISTA CARTUCHO EN LA RECÁMARA.

4. COLOCAR EL SEGURO LATERAL.

5. PARA DESARMAR LA PISTOLA SE COLOCA SOBRE UNA MESA CON LOS ÓRGANOS DE PUNTERÍA HACIA EL CUERPO Y APOYADA EN LA PARTE POSTERIOR DEL ARMA.

6. PRESIONAR CON EL DEDO PULGAR EL OBTURADOR HACIA ADENTRO Y GIRAR EL ESCUDETE HACIA LA DERECHA, HASTA QUE EL OBTURADOR Y EL EXTREMO DEL RESORTE RECUPERADOR SALGAN DE SU ALOJAMIENTO.

7. TOMAR EL ARMA POR LA EMPUÑADURA CON LA MANO DERECHA Y LA CORREDERA CON LA MANO IZQUIERDA.

8. QUITAR EL SEGURO LATERAL.

9. LLEVAR LA CORREDERA HACIA ATRÁS, HASTA QUE EL REBAJE DE DESARME  SE ALINIE CON EL DIENTE DE LA RETENIDA DE LA CORREDERA.

10. CON EL DEDO ÍNDICE DE LA MANO DERECHA HACER PRESIÓN SOBRE EL EJE DE LA RETENIDA DE LA CORREDERA.

11. RETIRAR LA RETENIDA DE LA CORREDERA.

12. VOLTEAR EL ARMA PARA QUE LOS ÓRGANOS DE PUNTERÍA QUEDEN HACIA ABAJO.

13. SEPARAR EL RECEPTOR DE LA CORREDERA, LLEVÁNDOLO HACIA ATRÁS.

14. RETIRAR DE LA CORREDERA EL RESORTE RECUPERADOR CON SU GUÍA.

15. GIRAR EL ESCUDETE HACIA LA DERECHA, RETIRÁNDOLO.

16. RETIRAR EL CAÑÓN HACIA DELANTE.

17. PRESIONAR LA CABEZA DEL PERCUTOR A FIN DE RETIRAR LA PLACA DE RETENIDA DEL PERCUTOR.

18. CUIDAR QUE EL PERCUTOR NO SALGA DISPARADO POR LA ACCIÓN DE SU RESORTE.

19. SACAR EL EXTRACTOR AYUDÁNDOSE CON EL PERCUTOR.

PARA ARMAR LA PISTOLA:

1. TOMAR LA CORREDERA CON LA MANO IZQUIERDA, CON LOS ÓRGANOS DE PUNTERÍA HACIA ABAJO Y SU PARTE INTERIOR AL FRENTE.

2. CON LA MANO DERECHA INTRODUCIR EL EXTRACTOR EN SU ALOJAMIENTO, VERIFICANDO QUE LA SUPERFICIE PLANA ALINIE CON LA PARED INTERIOR DE LA CORREDERA.

3. PRESIONAR EL EXTRACTOR HASTA QUE SU PARTE POSTERIOR QUEDE  A NIVEL DE LA CORRESPONDIENTE A LA CORREDERA; COMPROBAR QUE LA MUESCA DE LA CABEZA DEL EXTRACTOR QUEDE ALINEADA CON EL REBAJE DE LA CORREDERA, QUE PERMITE COLOCAR LA PLACA DE RETENIDA.

4. COLOCAR EL PERCUTOR EN SU RESORTE.

5.  INTRODUCIR EL PERCUTOR CON SU RESORTE, EN SU ALOJAMIENTO.

6. PRESIONAR LA CABEZA DEL PERCUTOR, VENCIENDO LA RESISTENCIA DE SU RESORTE Y COLOCAR SU PLACA DE RETENIDA HASTA QUE DICHA CABEZA SOBRESALGA POR EL TALADRO DE ESTA ÚLTIMA.

PARA ARMAR EL CAÑÓN:

7. CON LA MANO IZQUIERDA TOMAR LA CORREDERA CON LOS ÓRGANOS DE PUNTERÍA HACIA ABAJO. INTRODUCIR POR EL PLANO DE BOCA EL CAÑÓN CON SU ESLABÓN ABATIDO HACIA ENFRENTE, DESLIZÁNDOLO HASTA QUE SU EXTREMO TOPE CON LA CARA  ANTERIOR DEL ALOJAMIENTO DEL PERCUTOR.

8. COLOCAR EL ESCUDETE ALINEANDO EL TETÓN EN SU RANURA GUÍA, GIRÁNDOLA A LA IZQUIERDA UN CUARTO DE CÍRCULO.

9. UNIR EL RESORTE RECUPERADOR A SU GUÍA, COLOCÁNDOLOS EN SU ALOJAMIENTO SOBRE EL CAÑÓN Y EN CONTACTO CON EL ESLABÓN.

10. TOMAR CON LA MANO DERECHA EL RECEPTOR, CON SU EMPUÑADURA HACIA ARRIBA.

11. INSERTAR LAS NEVADURAS DEL RECEPTOR EN LAS CORRESPONDIENTES GUÍAS DE LA CORREDERA.

12. TOMAR EL ARMA POR LA EMPUÑADURA, CON LOS ÓRGANOS DE PUNTERÍA HACIA ARRIBA Y DESLIZAR EL RECEPTOR HASTA ALINEAR LA MUESCA DE DESARME CON EL ALOJAMIENTO DEL DIENTE DE LA RETENIDA DE LA CORREDERA.

13. COMPROBAR EL CORRECTO ALINEAMIENTO DEL ORIFICIO DEL ESLABÓN CON LOS TALADROS DEL RECEPTOR.

14. INTRODUCIR EL EJE DE LA RETENIDA DE LA CORREDERA EN DICHOS TALADROS.

15. PRESIONAR CON EL PULGAR DERECHO LA RETENIDA DE LA CORREDERA A LA ALTURA DE SU DIENTE, HACIA ADENTRO Y ARRIBA HASTA COMPROBAR QUE ÉSTA HA QUEDADO FIJA EN SU ALOJAMIENTO.

16. DESLIZAR LA CORREDERA HACIA DELANTE Y PONER  EL ARMA EN SEGURO LATERAL.

17. SOBRE UNA SUPERFICIE PLANA, COLOCAR EL ARMA APOYADA SOBRE SU PARTE POSTERIOR, CON LOS ÓRGANOS DE PUNTERÍA HACIA EL CUERPO Y LA BOCA DEL CAÑÓN HACIA ARRIBA.

18. INTRODUCIR EL OBTURADOR EN EL EXTREMO VISIBLE DEL RESORTE RECUPERADOR, HACIENDO PRESIÓN CON EL PULGAR DE LA MANO IZQUIERDA HASTA VENCER LA RESISTENCIA DEL RESORTE.

19. CON EL PULGAR DERECHO GIRAR EL ESCUDETE UN CUARTO DE CÍRCULO A LA IZQUIERDA, HASTA QUE EL OBTURADOR  SEA RETENIDO POR ÉSTE.

20. COMPROBAR EL ARME CORRECTO QUITANDO EL SEGURO Y ACCIONANDO REPETIDAS VECES LA CORREDERA HACIA ATRÁS.

21. ACCIONAR EL DISPARADOR TENIENDO LA PRECAUCIÓN DE APUNTAR EL ARMA HACIA ARRIBA.

22. INTRODUCIR EL CARGADOR COMPROBANDO QUE ÉSTE SEA TOMADO POR SU PESTILLO DE RETENIDA.

LIMPIEZA Y CONSERVACIÓN DEL ARMAMENTO.

PARA LA LIMPIEZA DE TODO TIPO DE ARMAMENTO, SE USA UN TRAPO LIMPIO, PIOLA, ESCOBILLÓN, UN PEQUEÑO CEPILLO Y ACEITE LIGERO.

ANTES DE EFECTUAR LA LIMPIEZA ORDINARIA, SE LLEVA AL CABO EL DESARME  ORDINARIO; UNA VEZ QUE SE HA REALIZADO ÉSTE, SE PROCEDE DE LA SIGUIENTE MANERA:

SE EMPAPAN DE ACEITE TODAS AQUELLAS PARTES DEL ARMA QUE SE VAN A LIMPIAR.

CON EL TRAPO EMPAPADO DE ACEITE SE BUSCA REMOVER TODAS LAS IMPUREZAS QUE TENGAN LAS PIEZAS DEL ARMA EN SUS PAREDES.

EN CASO DE QUE LAS IMPUREZAS ESTÉN MUY ADHERIDAS AL ARMA, SE UTILIZA EL ESCOBILLÓN O EL PEQUEÑO CEPILLO, PARA TALLAR Y QUITARLAS.

POSTERIORMENTE CON UN TRAPO LIMPIO SE QUITA TODO EL ACEITE SUCIO DE CADA UNA DE LAS PIEZAS LIMPIADAS, CAMBIÁNDOSE EL TRAPO HASTA QUE ÉSTE NO SE ENSUCIE AL PASARLO POR LAS PIEZAS LIMPIADAS.

FINALMENTE A CADA UNA DE LAS PIEZAS SE LE COLOCA UNA PEQUEÑA CAPA O PELÍCULA DE ACEITE. AL HACERLO ÉSTO, SE PONDRÁ ESPECIAL CUIDADO EN LAS PARTES  MÓVILES A LAS QUE INCLUSIVE SE LES COLOCA UNAS GOTAS DE ACEITE EN SUS NERVADURAS Y REBAJES.

PARA LIMPIARSE EL CAÑÓN, ES NECESARIO EL ESCOBILLÓN Y TALLAR CON  ÉL EN SU INTERIOR HASTA QUE SE AFLOJEN TODAS LAS IMPUREZAS Y POSTERIORMENTE SE RETIRAN HACIENDO USO DE LA PIOLA Y TRAPO LIMPIO Y SECO.

EL CILINDRO DE GASES SE LIMPIA EN FORMA SIMILAR CON EL ESCOBILLÓN Y TRAPO LIMPIO.

Y POR ÚLTIMO, LA LIMPIEZA ANTES DEL TIRO:

SE REMUEVE  EL ACEITE ANTES DE TOMAR CONTACTO CON EL CARTUCHO.

SE LE QUITA EL ACEITE DEL CILINDRO DE GASES Y DE LAS PIEZAS CROMADAS DE SU TAPÓN.

SE ACEITAN Y SE LIMPIAN LAS RANURAS DE LA CORREDERA.

DESPUÉS DEL TIRO:

SE HACE LIMPIEZA ORDINARIA INMEDIATEMENTE.

SE PUEDEN UTILIZAR INCLUSIVE AGUA CALIENTE Y JABÓN, CON EL  OBJETO DE QUE SE QUITEN TODOS LOS RASTROS DE PÓLVORA Y ACEITE QUEMADO. TENIENDO CUIDADO DE SECAR POSTERIORMENTE EL ARMA.

SE COLOCA AL ARMA UNA PEQUEÑA PELÍCULA DE ACEITE.

DURANTE EL TIRO:

EN LOS INTERVALOS DE TIRO SE LIMPIAN EL ÁNIMA Y LA RECÁMARA.

SE COLOCAN UNAS GOTAS DE ACEITE EN LAS PARTES MÓVILES.

PARTE FINAL DEL COMPENDIO INFORMATIVO SOBRE BALÍSTICA.

PRONTUARIO DE LA LEY FEDERAL DE ARMAS DE FUEGO Y EXPLOSIVOS Y SU REGLAMENTO.

ARTÍCULO 2º. LA APLICACIÓN DE ESTA LEY CORRESPONDE A:

I. EL PRESIDENTE DE LA REPÚBLICA;

II. LA SECRETARÍA DE GOBERNACIÓN;

III. LA SECRETARÍA DE LA DEFENSA NACIONAL; Y 

IV. A LAS DEMÁS AUTORIDADES FEDERALES EN LOS CASOS DE SU COMPETENCIA.

ARTÍCULO 4º. CORRESPONDE AL EJECUTIVO DE LA UNIÓN, POR CONDUCTO DE LAS SECRETARÍAS DE GOBERNACIÓN  Y DE LA DEFENSA NACIONAL, DENTRO DE LAS RESPECTIVAS ATRIBUCIONES QUE ESTA LEY Y SU REGLAMENTO SEÑALEN, EL CONTROL DE TODAS LAS ARMAS EN EL PAÍS, PARA CUYO EFECTO SE LLEVARÁ UN REGISTRO FEDERAL DE ARMAS.

ARTÍCULO 5º. EL EJECUTIVO FEDERAL, LOS GOBIERNOS DE LOS ESTADOS, DEL DISTRITO FEDERAL Y LOS AYUNTAMIENTOS, REALIZARÁN CAMPAÑAS EDUCATIVAS PERMANENTES QUE INDUZCAN A REDUCIR LA POSESIÓN, LA PORTACIÓN Y EL USO  DE ARMAS DE CUALQUIER TIPO.

DISPOSICIONES PRELIMINARES.

ARTÍCULO 7º. LA POSESIÓN DE TODA ARMA DE FUEGO DEBERÁ MANIFESTARSE A LA SECRETARÍA DE LA DEFENSA NACIONAL, PARA EL EFECTO DE SU INSCRIPCIÓN EN EL REGISTRO FEDERAL DE ARMAS.

ARTÍCULO 8º. NO SE PERMITIRÁ LA POSESIÓN NI PORTACIÓN DE LAS ARMAS PROHIBIDAS POR LA LEY NI LAS RESERVADAS PARA EL USO EXCLUSIVO DEL EJÉRCITO, ARMADA Y FUERZA AÉREA, SALVO  LOS CASOS DE EXCEPCIÓN SEÑALADOS EN ESTA LEY.

ARTÍCULO 9º. PUEDEN POSEERSE O PORTARSE, EN LOS SIGUIENTES TÉRMINOS Y CON LAS LIMITACIONES ESTABLECIDAS POR ESTA LEY, ARMAS DE LAS CARACTERÍSTICAS SIGUIENTES:

I. PISTOLAS DE FUNCIONAMIENTO SEMIAUTOMÁTICO DE CALIBRE NO SUPERIOR AL .38” (9MM.), QUEDANDO EXCEPTUADAS LAS PISTOLAS CALIBRES .38” SUPER Y .38” COMANDO, Y TAMBIÉN EN CALIBRES 9 MM. LAS MAUSEER, LUGGER, PARABELLUM Y COMANDO, ASÍ COMO LOS MODELOS SIMILARES DEL MISMO CALIBRE DE LAS EXCEPTUADAS, DE OTRAS MARCAS;

II. REVÓLVERES EN CALIBRES NO SUPERIORES AL.38” ESPECIAL, QUEDANDO EXCEPTUADO EL CALIBRE .357” MAGNUM.

LOS EJIDATARIOS, COMUNEROS, JORNALEROS DEL CAMPO, FUERA DE LAS ZONAS URBANAS, PODRÁN POSEER Y PORTAR CON LA SOLA MANIFESTACIÓN, UN ARMA DE LAS YA MENCIONADAS, O UN RIFLE DE CALIBRE .22”, O UNA ESCOPETA DE CUALQUIER CALIBRE, EXCEPTO LAS DE CAÑÓN DE LONGITUD INFERIOR A 635 MM. (.25”), Y LAS DE CALIBRE SUPERIOR AL 12 (.729 O 18..5 MM.);

III. LAS QUE MENCIONA EL ARTÍCULO 10 DE ESTA LEY, Y

IV. LAS QUE INTEGREN COLECCIONES DE ARMAS, EN LOS TÉRMINOS DE LOS ARTÍCULOS 21 Y 22.

ARTÍCULO 10. LAS ARMAS QUE PODRÁN AUTORIZARSE A LOS DEPORTISTAS DE TIRO O CACERÍA, PARA POSEER EN SU DOMICILIO Y PORTAR CON LICENCIA, SON LAS SIGUIENTES:

I. PISTOLAS, REVÓLVERESY RIFLES CALIBRE .22” DE FUEGO CIRCULAR;

II. PISTOLAS DE CALIBRE .38” CON FINES DE TIRO OLÍMPICO O DE COMPETENCIA;

III. ESCOPETAS EN TODOS SUS CALIBRES Y MODELOS, EXCEPTO LAS DE CAÑÓN DE LONGITUD INFERIOR A 635 MM, (25”), Y LAS DE CALIBRE SUPERIOR AL 12 (.729” O 18.5 MM.);

IV. ESCOPETAS DE TRES CAÑONES EN LOS CALIBRES AUTORIZADOS EN LA FRACCIÓN ANTERIOR, CON UN CAÑÓN PARA CARTUCHO METÁLICO DE DISTINTO CALIBRE.

V. RIFLES DE ALTO PODER, DE REPETICIÓN O DE FUNCIONAMIENTO SEMIAUTOMÁTICO, NO CONVERTIBLES EN AUTOMÁTICOS, CON LA EXCEPCIÓN DE CARABINAS CALIBRE.30”, FUSIL, MOSQUETONES, Y CARABINAS CALIBRE .223” 7 Y 7.62 MM. Y FUSILES GARAND CALIBRE .30”.

VI. RIFLES DE ALTO PODER DE CALIBRES SUPERIORES A LOS SENALADOS EN EL INCISO ANTERIOR, CON PERMISO ESPECIAL PARA SU EMPLEO EN EL EXTRANJERO, EN CACERÍA DE PIEZAS MAYORES NO EXISTENTES EN LA FAUNA NACIONAL, Y 

VII. LAS DEMÁS ARMAS DE CARACTERÍSTICAS DEPORTIVAS DE ACUERDO CON LAS NORMAS LEGALES DE CACERÍA, APLICADOS POR LAS SECRETARÍAS DE ESTADO U ORGANISMOS QUE TENGAN INJERENCIA, ASÍ COMO LOS REGLAMENTOS NACIONALES E INTERNACIONALES PARA TIRO DE COMPETENCIA.

A LAS PERSONAS QUE PRACTIQUEN EL DEPORTE DE LA CHARRERÍA PODRÁ AUTORIZARSELES REVÓLVERES DE MAYOR CALIBRE QUE EL DE LOS  SEÑALADOS EN EL ARTÍCULO 9º DE ESTA LEY, ÚNICAMENTE COMO COMPLEMENTO DEL ATUENDO CHARRO, DEBIENDO LLEVARLOS DESCARGADOS.

ARTÍCULO 10 BIS. LA POSESIÓN DE CARTUCHOS  CORRESPONDIENTES A LAS ARMAS QUE PUEDEN POSEERSE O PORTARSE SE LIMITARÁ A LAS CANTIDADES QUE SE ESTABLECEN EN EL ARTICULO 50 DE ESTA LEY, POR CADA ARMA MANIFESTADA  EN EL REGISTRO FEDERAL DE ARMAS.

ARTÍCULO 11. LAS ARMAS, MUNICIONES Y MATERIAL PARA EL USO EXCLUSIVO DEL EJÉRCITO, ARMADA Y FUERZA AÉREA, SON LAS SIGUIENTES:

a) REVÓLVERES CALIBRE .357” MAGNUM Y LOS SUPERIORES A .38” ESPECIAL;

b) PISTOLAS CALIBRE 9 MM. PARABELLUM, LUGGER Y SIMILARES, LAS .38” SUPER Y COMANDO, Y LAS DE CALIBRES SUPERIORES.

c) FUSILES, MOSQUETONES, CARABINAS Y TERCEROLAS EN CALIBRE .223”, 7MM; 

d) PISTOLAS, CARABINAS Y FUSILES CON SISTEMA DE RÁFAGA, SUBAMETRALLADORAS, METRALLETAS Y AMETRALLADORAS EN TODOS SUS CALIBRES;

e) ESCOPETAS CON CAÑÓN DE LONGITUD INFERIOR A 635 MM. (25), LAS DE CALIBRE SUPERIOR AL 12 (.729” O 18.5 MM) Y LOS LANZAGASES, CON EXCEPCIÓN DE LAS DE USO INDUSTRIAL;

f) MUNICIONES PARA LAS ARMAS ANTERIORES Y CARTUCHOS CON ARTIFICIOS ESPECIALES COMO TRAZADORES, INCENDIARIOS, PERFORANTES, FUMIGENOS, EXPANSIVOS, DE GASES Y LOS CARGADOS DE POSTAS SUPERIORES 00” (.84 CMS. DE DÍAMETRO) PARA ESCOPETA;

g) CAÑONES PIEZAS DE ARTILLERIA, MORTEROS Y CARROS DE COMBATE CON SUS ADITAMIENTOS, ACCESORIOS, PROYECTILES Y MUNICIONES;

h) PROYECTILES-COHETE, TORPEDOS, GRANADAS, BOMBAS, MINAS, CARGAS DE PROFUNDIDAD, LANZA LLAMAS Y SIMILARES, ASÍ COMO LOS APARATOS, ARTIFICIOS Y MÁQUINAS PARA SU LANZAMIENTO;

i) BAYONETAS, SABLES Y LANZAS;

j) NAVÍOS, SUBMARINOS, EMBARCACIONES E HIDROAVIONES PARA LA GUERRA NAVAL Y SU ARMAMENTO;

k) AERONAVES DE GUERRA Y SU ARMAMENTO, Y

l) ARTIFICIOS DE GUERRA, GASES Y SUBSTANCIAS QUÍMICAS DE APLICACIÓN EXCLUSIVAMENTE MILITAR, Y LOS INGENIOS DIVERSOS PARA SU USO POR LAS FUERZAS ARMADAS.

EN GENERAL, TODAS LAS ARMAS, MUNICIONES Y MATERIALES DESTINADOS EXCLUSIVAMENTE PARA LA GUERRA.

LAS DE ESTE DESTINO, MEDIANTE LA JUSTIFICACIÓN DE LA NECESIDAD, PODRÁN AUTORIZARSE POR LA SECRETARÍA DE LA DEFENSA NACIONAL, INDIVIDUALMENTE O COMO CORPORACIÓN, A QUIENES DESEMPEÑAN EMPLEOS O CARGOS DE LA FEDERACIÓN, DEL DISTRITO FEDERAL, DE LOS ESTADOS O DE LOS MUNICIPIOS.

POSESIÓN DE ARMAS EN EL DOMICILIO.

ARTÍCULO 15. EN EL DOMICILIO SE PODRÁN POSEER ARMAS PARA LA SEGURIDAD Y DEFENSA LEGÍTIMA DE SUS MORADORES. SU POSESIÓN IMPONE EL DEBER DE MANIFESTARLO A LA SECRETARÍA DE LA DEFENSA NACIONAL, PARA SU REGISTRO. POR CADA ARMA SE EXTENDERÁ CONSTANCIA DE REGISTRO.

ARTÍCULO 16. PARA LOS EFECTOS DEL CONTROL DE LA POSESIÓN DE ARMAS, LAS PERSONAS FÍSICAS DEBEN MANIFESTAR UN ÚNICO DOMICILIO DE RESIDENCIA PERMANENTE PARA SÍ Y SUS FAMILIARES.

ARTÍCULO 17. TODA PERSONA QUE ADQUIERA UNA O MÁS ARMAS, ESTÁ OBLIGADA A MANIFESTARLO A LA SECRETARÍA DE LA DEFENSA NACIONAL EN UN PLAZO DE TREINTA DÍAS. LA MANIFESTACIÓN SE HARÁ POR ESCRITO, INDICANDO MARCA, MODELO, CALIBRE Y MATRÍCULA SI LA TUVIERA.

ARTÍCULO 18.

LOS SERVIDORES PÚBLICOS Y JEFES DE LOS CUERPOS DE POLICÍA FEDERALES, DEL DISTRITO FEDERAL, DE LOS ESTADOS Y DE LOS MUNICIPIOS, ESTÁN OBLIGADOS A HACER LA MANIFESTACIÓN A QUE SE REFIERE EL ARTÍCULO ANTERIOR.

             CASOS, CONDICIONES, REQUISITOS Y LUGARES PARA LA PORTACIÓN DE ARMAS.

ARTÍCULO 24. PARA PORTAR ARMA SE REQUIERE LA LICENCIA RESPECTIVA. LOS MIEMBROS DEL EJÉRCITO, ARMADA Y FUERZA AÉREA, QUEDAN EXCEPTUADOS DE LO ANTERIOR, EN LOS CASOS Y CONDICIONES QUE SEÑALEN LAS LEYES Y REGLAMENTOS APLICABLES.

LOS INTEGRANTES DE LAS INSTITUCIONES POLICIACAS, FEDERALES, ESTATALES, DEL DISTRITO FEDERAL Y MUNICIPALES, ASÍ COMO DE LOS SERVIDORES PRIVADOS DE SEGURIDAD, PODRÁN PORTAR ARMAS EN LOS CASOS, CONDICIONES Y REQUISITOS QUE ESTABLECEN LA PRESENTE LEY Y LAS DEMÁS DISPOSICIONES LEGALES APLICABLES.

ARTÍCULO 25. LAS LICENCIAS PARA LA PORTACIÓN DE ARMAS SERÁN DE 2 CLASES:

I. PARTICULARES, QUE DEBERÁN REVALIDARSE CADA DOS AÑOS, Y 

II. OFICIALES, QUE TENDRÁN VALIDEZ, MIENTRAS SE DESEMPEÑA EL CARGO O EMPLEO QUE LAS MOTIVÓ.

ARTÍCULO 26. LAS LICENCIAS PARTICULARES PARA LA PORTACIÓN DE ARMAS SERÁN INDIVIDUALES PARA PERSONAS FÍSICAS, O COLECTIVAS PARA LAS MORALES, Y PODRÁN EXPEDIRSE CUANDO SE CUMPLAN LOS REQUISITOS SIGUIENTES:

I. EN CASO DE PERSONAS FÍSICAS:

a) TENER UN MODO HONESTO DE VIVIR;

b) HABER CUMPLIDO, LOS OBLIGADOS, CON EL SERVICIO MILITAR;

c) NO TENER IMPEDIMENTO FÍSICO O MENTAL PARA EL MANEJO DE LAS ARMAS;

d) NO HABER SIDO CONDENADO POR DELITO COMETIDO CON EL EMPLEO DE ARMAS;

e) NO CONSUMIR DROGAS, ENERVANTES O PSICOTRÓPICOS, Y;

f) ACREDITAR, A CRITERIO DE LA SECRETARÍA DE LA DEFENSA NACIONAL, LA NECESIDAD DE PORTAR ARMAS POR:

· LA NATURALEZA DE SU OCUPACIÓN Y EMPLEO, O;

· LAS CIRCUSTANCIAS ESPECIALES DEL  LUGAR EN QUE VIVA, O

· CUALQUIER OTRO MOTIVO JUSTIFICADO.

TAMBIÉN PODRÁN EXPEDIRSE LICENCIAS PARTICULARES, POR UNA O VARIAS ARMAS, PARA ACTIVIDADES DEPORTIVAS, DE TIRO O CACERÍA, SÓLO SI LOS INTERESADOS SON MIEMBROS DE ALGÚN CLUB O ASOCIACIÓN REGISTRADOS Y CUMPLAN CON LOS REGISTROS SEÑALADOS EN LOS PRIMEROS CINCO INCISOS DE ESTA FRACCIÓN.

II. EN EL CASO DE PERSONAS MORALES:

a) ESTAR CONSTITUÍDAS CONFORME A LAS LEYES MEXICANAS;

b) TRATÁNDOSE DE SERVICIOS PRIVADOS DE SEGURIDAD:

· CONTAR CON LA AUTORIZACIÓN PARA FUNCIONAR COMO SERVICIO PRIVADO DE SEGURIDAD, Y

· CONTAR CON LA OPINIÓN FAVORABLE DE LA SECRETARÍA DE GOBERNACIÓN SOBRE LA JUSTIFICACIÓN DE LA NECESIDAD DE LA PORTACIÓN DEL ARMAMENTO, Y LOS LÍMITES EN NÚMERO Y CARACTERÍSTICAS DE LAS ARMAS, ASÍ COMO LUGARES DE UTILIZACIÓN.

· TRATÁNDOSE DE OTRAS PERSONAS MORALES, CUANDO POR SUS CIRCUSTANCIAS ESPECIALES LO AMERITEN, A JUICIO DE LA SECRETARÍA DE LA DEFENSA NACIONAL, PARA SERVICIOS INTERNOS DE SEGURIDAD Y PROTECCIÓN DE SUS INSTALACIONES; AJUSTÁNDOSE A LAS PRE-INSCRIPCIONES, CONTROLES Y SUPERVISIÓN QUE DETERMINE LA PROPIA SECRETARÍA.

· ACREDITAR QUE QUIENES PORTARÁN ARMAS CUMPLEN CON LO PREVISTO EN LOS PRIMEROS CINCO INCISOS DE LA FRACCIÓN ANTERIOR.

PREVIA AUTORIZACIÓN DE LA SECRETARÍA DE LA DEFENSA NACIONAL, LOS TITULARES DE LAS LICENCIAS COLECTIVAS, EXPEDIRÁN CREDENCIALES FOLIADAS DE IDENTIFICACIÓN PERSONAL, QUE CONTENDRÁN LOS DATOS DE LA LICENCIA COLECTIVA Y SE RENOVARÁN SEMESTRALMENTE.

EL TÉRMINO PARA EXPEDIR LAS LICENCIAS PARTICULARES Y COLECTIVAS SERÁ DE CINCUENTA DÍAS HÁBILES, CONTANDO A PARTIR DE QUE SE PRESENTA LA SOLICITUD CORRESPONDIENTE.

ARTÍCULO 28. LAS LICENCIAS PARTICULARES SE EXPEDIRÁN PREVIO EL PAGO DE LOS DERECHOS DE PORTACIÓN CORRESPONDIENTES, LOS CUALES SE ESTABLECERÁN EN PROPORCIÓN A LAS CARACTERÍSTICAS DE LAS ARMAS.

LOS EJIDATARIOS, COMUNEROS Y JORNALEROS DEL CAMPO ESTÁN EXENTOS DE ESTE PAGO.

ARTÍCULO 29. LAS LICENCIAS OFICIALES PARA LA PORTACIÓN DE ARMAS PUEDEN SER COLECTIVAS O INDIVIDUALES.

I. LAS LICENCIAS COLECTIVAS PODRÁN EXPEDIRSE A:

a) LAS DEPENDENCIAS OFICIALES Y ORGANISMOS PÚBLICOS FEDERALES A CUYO CARGO SE ENCUENTRAN LAS INSTALACIONES ESTRATÉGICAS DEL PAÍS.

LOS TITULARES DE LAS LICENCIAS COLECTIVAS EXPEDIRÁN CREDENCIALES FOLIADAS DE IDENTIFICACIÓN PERSONAL, QUE CONTENDRÁN LOS DATOS DE LA LICENCIA COLECTIVA Y SE RENOVARÁN SEMESTRALMENTE.

b) LAS INSTITUCIONES POLICIALES. ESTAS LICENCIAS SE SUJETARÁN A LOS LINEAMIENTOS SIGUIENTES:

· DICHAS INSTITUCIONES DEBERÁN CUMPLIR CON LAS DISPOSICIONES LEGALES DE ORDEN FEDERAL O LOCAL QUE RESULTEN APLICABLES.

· LA SECRETARÍA DE GOBERNACIÓN SERÁ EL CONDUCTO PARA SOLICITAR A LA SECRETARÍA DE LA DEFENSA NACIONAL LA EXPEDICIÓN DE LA LICENCIA COLECTIVA A LAS INSTITUCIONES POLICIACAS, MISMAS QUE SÓLO SE SOLICITARÁN PARA LAS PERSONAS QUE INTEGREN SU ORGANIZACIÓN OPERATIVA Y QUE FIGUREN EN LAS NÓMINAS DE PAGO RESPECTIVAS, DEBIÉNDOSE NOTIFICAR A ESTAS SECRETARÍAS CUALQUIER CAMBIO EN SU PLANILLA LABORAL. LAS AUTORIDADES COMPETENTES RESOLVERÁN DENTRO DE LOS SESENTA DÍAS SIGUIENTES A LA PRESENTACIÓN DE LA SOLICITUD ANTE LA SECRETARÍA DE GOBERNACIÓN, Y 

· LOS TITULARES DE LAS INSTITUCIONES POLICIACAS, EXPEDIRÁN A SU PERSONAL OPERATIVO, INSCRITO EN EL RESGISTRO QUE ESTABLEZCA LA LEY DE LA MATERIA, CREDENCIALES FOLIADAS DE IDENTIFICACIÓN PERSONAL, POR LAPSOS SEMESTRALES, LAS CUALES, DURANTE SU VIGENCIA, SE ASIMILARÁN A LICENCIAS PARTICULARES.

c) LOS TITULARES DE LAS LICENCIAS COLECTIVAS REMITIRÁN PERIÓDICAMENTE A LA SECRETARÍA DE LA DEFENSA NACIONAL Y DE GOBERNACIÓN UN INFORME DE LAS ARMAS QUE SE ENCUENTREN EN SU PODER, DEBIDAMENTE RELACIONADO CON SU ESTRUCTRURA Y ORGANIZACIÓN OPERATIVA, SEÑALANDO LOS FOLIOS DE LAS CREDENCIALES Y LOS DATOS DEL PERSONAL QUE LAS TUVIERE A SU CARGO.

d) LAS AUTORIDADES COMPETENTES SE CORDINARÁN CON LOS GOBIERNOS DE LOS ESTADOS PARA OBTENER, CON OPORTUNIDAD Y EXACTITUD, LA INFORMACIÓN NECESARIA PARA EL CUMPLIMIENTO DE ESTA LEY.

e) LA SECRETARÍA DE LA DEFENSA NACIONAL INSPECCIONARÁ PERIÓDICAMENTE EL ARMAMENTO, SÓLO PARA EFECTOS DE SU CONTROL, SIN TENER AUTORIDAD ALGUNA SOBRE EL PERSONAL.

II. LAS LICENCIAS INDIVIDUALES SE EXPEDIRÁN A QUIENES  DESEMPEÑEN CARGOS O EMPLEOS EN LA FEDERACIÓN O EN LAS ENTIDADES FEDERATIVAS, QUE PARA EL CUMPLIMIENTO DE SUS OBLIGACIONES REQUIERÁN, EN OPINIÓN DE LA AUTORIDAD COMPETENTE, LA PORTACIÓN DE ARMAS.

III. LOS  SERVIDORES PÚBLICOS A LOS QUE SE REFIERE ESTE ARTÍCULO DEBERÁN CUMPLIR ADEMÁS, CON LOS REQUISITOS ESTABLECIDOS EN LOS CINCO PRIMEROS INCISOS DE LA FRACCIÓN I DEL ARTÍCULO 26 DE ESTA LEY.

ARTÍCULO 30. CORRESPONDE A LA SECRETARÍA DE LA DEFENSA NACIONAL, CON LA SALVEDAD SEÑALADA EN EL ARTÍCULO 32 DE ESTA LEY, LA EXPEDICIÓN, SUSPENSIÓN Y CANCELACIÓN DE LAS LICENCIAS DE PORTACIÓN DE ARMAS, ASÍ COMO SU REGISTRO, CONTROL Y VIGILANCIA.

LA PROPIA SECRETARÍA COMUNICARÁ OPORTUNAMENTE A LA SECRETARÍA DE GOBERNACIÓN, LAS LICENCIAS QUE AUTORICE, SUPENDA O CANCELE.

ARTÍCULO 31. LAS LICENCIAS DE PORTACIÓN DE ARMAS PODRÁN CANCELARSE, SIN PREJUICIO DE APLICAR LAS SANCIONES QUE PROCEDAN, EN LOS SIGUIENTES CASOS:

I. CUANDO SUS POSEEDORES HAGAN UN MAL USO DE LAS LICENCIAS;

II. CUANDO SUS POSEEDORES ALTEREN LAS LICENCIAS;

III. CUANDO SE USEN LAS ARMAS FUERA DE LOS LUGARES AUTORIZADOS;

IV. CUANDO SE PORTE UN ARMA DISTINTA A LA QUE AMPARA LA LICENCIA;

V. CUANDO  EL ARMA AMPARADA POR LA LICENCIA SE MODIFIQUE EN SUS CARACTERÍSTICAS ORIGINALES;

VI. CUANDO LA EXPEDICIÓN DE LA LICENCIA SE HAYA BASADO EN ENGAÑO, O CUANDO A JUICIO DE LA SECRETARÍA DE LA DEFENSA NACIONAL HAYAN DESAPARECIDO MOTIVOS QUE SE TUVIERON EN CUENTA PARA OTORGARLO O POR CAUSA SUPERVENIENTE SE DEJARE DE SATISFACCER ALGÚN OTRO REQUISITO NECESARIO PARA SU EXPEDICIÓN.

VII. POR RESOLUCIÓN DE UNA AUTORIDAD COMPETENTE.

VIII. CUANDO SUS POSEEDORES CAMBIEN DE DOMICILIO SIN MANIFESTARLO A LA SECRETARÍA DE LA DEFENSA NACIONAL, Y

IX. POR NO CUMPLIR EL INTERESADO LAS DISPOSICIONES DE ESTA LEY, DE SUS REGLAMENTOS O LAS DE LA SECRETARÍA DE  LA DEFENSA NACIONAL DICTADOS CON BASE EN ESOS ORDENAMIENTOS.

LA SUSPENSIÓN DE LAS LICENCIAS DE PORTACIÓN DE ARMAS, SÓLO PROCEDERÁ CUANDO A JUICIO DE LA SECRETARÍA DE GOBERNACIÓN SEA NECESARIA PARA MANTENER O RESTITUIR LA TRANQUILIDAD DE POBLACIONES O REGIONES.

ARTÍCULO 33. LAS CREDENCIALES DE AGENTES O POLICÍAS HONORARIOS Y CONFIDENCIALES U OTROS SIMILARES, NO FACULTAN A LOS INTERESADOS PARA PORTAR ARMAS SIN LICENCIA CORRESPONDIENTE.

ARTÍCULO 34. EN LAS LICENCIAS DE PORTACIÓN DE ARMAS SE HARÁN CONSTAR LOS LÍMITES TERRITORIALES  EN QUE TENGAN VALIDEZ. EN EL CASO DE QUE ÉSTAS SEAN PARA VIGILANTES DE RECINTOS O DETERMINADAS ZONAS, SE PRECISARÁN EN ELLAS LAS ÁREAS EN QUE SEAN VALIDOS.

SANCIONES.

ARTÍCULO 77. SERÁN SANCIONADOS DE CINCO A CIEN DÍAS DE MULTA:

I. A QUIENES POSEAN ARMAS SIN HABER HECHO LA MANIFESTACIÓN DE LAS MISMAS A LA SECRETARÍA DE LA DEFENSA NACIONAL;

II. QUIENES POSEAN ARMAS, CARTUCHOS O MUNICIONES EN LUGARES NO AUTORIZADOS;

III. QUIENES INFRINJAN EN LO DISPUESTO EN EL ARTÍCULO 36 DE ESTA LEY. EN ESTE CASO, ADEMÁS DE LA SANCIÓN, SE ASEGURARÁ EL ARMA, Y

IV. QUIENES POSEAN CARTUCHOS EN CANTIDADES SUPERIORES A LAS QUE SE REFIERE EL ARTÍCULO 50 DE ESTA LEY.

PARA EFECTOS DE LA IMPOSICIÓN DE LAS SANCIONES ADMINISTRATIVAS A QUE SE REFIERE ESTE ARTÍCULO, SE TURNARÁ EL CASO AL CONOCIMIENTO DE LA AUTORIDAD ADMINISTRATIVA LOCAL A LA QUE COMPETA EL CASTIGO DE LAS INFRACCIONES DE LA POLICÍA.

ARTÍCULO 78. LA SECRETARÍA DE LA DEFENSA NACIONAL, ASÍ COMO LAS DEMÁS AUTORIDADES FEDERALES, ESTATALES, DEL DISTRIO FEDERAL O MUNICIPALES QUE DESEMPEÑEN FUNCIONES DE SEGURIDAD, RECOGERÁN LAS ARMAS, PREVIA EXPEDICIÓN OBLIGATORIA DEL RECIBO CORRESPONDIENTE, A TODAS AQUELLAS PERSONAS QUE LA PORTEN SIN LICENCIA, SIN LLEVAR ÉSTA CONSIGO O A QUIENES TENIÉNDOLA, HAYAN HECHO MAL USO DE LAS ARMAS.

EL ARMA RECOGIDA POR NO LLEVAR EL INTERESADO CONSIGO LA LICENCIA, SERÁ DEVUELTA PREVIO AL PAGO DE DIEZ DÍAS MULTA Y LA EXHIBICIÓN DE LA LICENCIA. EL PLAZO PARA EXHIBIRLA  SERÁ DE QUINCE DÍAS.

PARA LOS EFECTOS DE PAGO DE MULTA ANTES MENCIONADOS, SE TURNARÁ LA INFRACCIÓN A LA BREVEDAD, A LA FISCAL FEDERAL CORRESPONDIENTE.

ARTÍCULO 81. SE SANCIONARÁ CON PENAS DE DOS A SIETE AÑOS DE PRISIÓN Y DE CINCUENTA A DOSCIENTOS DÍAS DE MULTA, A QUIEN PORTE UN ARMA DE LAS COMPRENDIDAS EN LOS ARTÍCULOS 9 Y 10 DE ÉSTA LEY SIN TENER EXPEDIDA LA LICENCIA CORRESPONDIENTE.

EN CASO DE QUE PORTEN DOS O MÁS ARMAS, LA PENA CORRESPONDIENTE SE AUMENTARÁ HASTA EN DOS PARTES.

ARTÍCULO 82. SE IMPONDRÁ DE UNO A SEIS AÑOS DE PRISIÓN Y DE CIEN A QUINIENTOS DÍAS DE MULTA, A QUIENES TRASMITAN LA PROPIEDAD DE UN ARMA SIN EL PERMISO CORRESPONDIENTE.

LA TRASMISIÓN DE LA PROPIEDAD DE DOS O MÁS ARMAS, SIN PERMISO, O LA REINCIDENCIA EN LA CONDUCTA SEÑALADA EN EL PÁRRAFO ANTERIOR, SE SANCIONARÁ CONFORME AL ARTÍCULO 85 BIS DE ESTA LEY.

ARTÍCULO 83. AL QUE SIN PERMISO CORRESPINDIENTE PORTE UN ARMA DE USO EXCLUSIVO DEL EJÉRCITO, ARMADA O FUERZA AÉREA, SE LE SANCIONARÁ:

I. CON PRISIÓN DE TRES MESES A UN AÑO Y DE UNO A DIEZ DÍAS DE MULTA, CUANDO SE TRATE DE LAS ARMAS COMPRENDIDAS EN EL INCISO i) DEL ARTICULO 11 DE ESTA LEY;

II. CON PRISIÓN DE CINCO A DIEZ  AÑOS Y DE CINCUENTA A DOSCIENTOS DÍAS DE MULTA, CUANDO SE TRATE DE ARMAS COMPRENDIDAS EN LOS INCISO a) Y b) DE ESTA LEY;

III. CON PRISIÓN DE DIEZ A QUINCE AÑOS DE PRISIÓN Y DE CIEN A QUINIENTOS DÍAS DE MULTA, CUANDO SE TRATE DE CUALQUIERA DE OTRAS ARMAS COMPRENDIDAS EN EL ARTÍCULO 11 DE ESTA LEY.

EN CASO DE QUE SE PORTEN DOS O MÁS ARMAS, LA PENA CORRESPONDIENTE SE AUMENTARÁ HASTA EN DOS TERCERAS PARTES.

CUANDO TRES O MÁS PERSONAS, INTEGRANTES DE UN GRUPO, PORTEN ARMAS DE LAS COMPRENDIDAS EN LA FRACCIÓN III DEL PRESENTE ARTÍCULO, LA PENA CORRESPONDE A CADA UNA DE ELLAS SE AUMENTARÁ AL DOBLE.

ARTÍCULO 83 TER. AL QUE SIN EL PERMISO CORRESPONDIENTE POSEA UN ARMA DE USO EXCLUSIVO DEL EJÉRCITO, ARMADA O FUERZA AÉREA, SE LE SANCIONARÁ:  

I. CON PRISIÓN DE TRES MESES A UN AÑO Y DE UNO A DIEZ DÍAS DE MULTA, CUANDO SE TRATE DE LAS ARMAS COMPRENDIDAS EN EL INCISO i) DEL ARTÍCULO 11 DE ESTA LEY;

II. CON PRISIÓN DE DOS A SIETE AÑOS DE PRISIÓN Y DE VEINTE A CIEN DÍAS DE MULTA, CUANDO SE TRATE DE LAS ARMAS COMPRENDIDAS EN LOS INCISOS a) Y b) DEL ARTÍCULO 11 DE ESTA LEY, Y

III. CON PRISIÓN DE CUATRO A DOCE AÑOS DE PRISIÓN Y DE CINCUENTA A DOSCIENTOS DÍAS DE MULTA, CUANDO SE TRATE DE CUALQUIERA DE LAS DEMÁS ARMAS COMPRENDIDAS EN EL ARTÍCULO 11 DE ESTA LEY.

DEL REGLAMENTO DE LA LEY FEDERAL DE ARMAS DE FUEGO Y EXPLOSIVOS

DE LA POSESIÓN.

ARTÍCULO 9º. EL DOMICILIO DE LA RESIDENCIA PERMANENTE QUE DECLAREN LAS PERSONAS FÍSICAS PARA LOS EFECTOS DE POSESIÓN DE ARMAS CON FINES DE SEGURIDAD Y LEGÍTIMA DEFENSA, SERÁ EN EL QUE SE HABITE. LA FALSEDAD DEL INFORME, IMPLICA POSESIÓN INJUSTIFICADA DE ARMAS.

ARTÍCULO 13. LA MANIFESTACIÓN DE ARMAS CONTENDRÁ LOS SIGUIENTES DATOS:

a) NOMBRE Y APELLIDOS MATERNO Y PATERNO DEL INTERESADO;

b) FECHA DE NACIMIENTO, SEXO, SI SABE LEER Y ESCRIBIR, PROFESIÓN, OFICIO U OCUPACIÓN;

c) NACIONALIDAD;

d) LUGAR DE RESIDENCIA Y DOMICILIO PARTICULAR;

e) CARACTERÍSTICAS DEL ARMA, Y 

f) LOS DEMÁS SEÑALADOS EN EL MODELO DE MANIFESTACIÓN QUE EXPIDA LA SECRETARÍA.

DE LA PORTACIÓN.

ARTÍCULO 25. LOS REQUISITOS PARA LA EXPEDICIÓN DE LICENCIAS PARTICULARES A LAS QUE SE REFIERE EL ARTÍCULO 26 DE LA LEY, DEBERÁN COMPROBARSE DE LA SIGUIENTE FORMA:

1. EL MODO HONESTO DE VIVIR, CON CERTIFICADO DE LA PRIMERA AUTORIDAD ADMINISTRATIVA DEL LUGAR, Y EN EL DISTRITO FEDERAL, CON EL CERTIFICADO DEL DELEGADO RESPECTIVO.

2. EL CUMPLIMIENTO DEL SERVICIO MILITAR NACIONAL, CON LA CARTILLA OFICIAL CORRESPONDIENTE.

3. LA CAPACIDAD FÍSICA Y MENTAL PARA EL MANEJO DE ARMAS, CON CERTIFICADO EXPEDIDO POR UN MÉDICO CON TÍTULO LEGALMENTE REGISTRADO.

4. EL NO HABER SIDO CONDENADO POR DELITOS COMETIDOS CON EL EMPLEO DE ARMAS, CON CERTIFICADO EXPEDIDO POR LA AUTORIDAD QUE CORRESPONDA.

5. LA NECESIDAD DE PORTAR EL ARMA, CON LAS CONSTANCIAS QUE EN CADA CASO SEÑALE  LA SECRETARÍA.

CUANDO SE TRATE DE ACTIVIDADES DEPORTIVAS DE TIRO, CACERÍA O CHARRERÍA, SE REQUERIRÁ, ADEMÁS, LA COMPROBACIÓN DE QUE SE PERTENECE A UN CLUB O ASOCIACIÓN REGISTRADA.

ARTICULO 26. EN LAS SOLICITUDES PARA LA EXPEDICIÓN DE LICENCIAS PARTICULARES, SE PROPORCIONARÁN LOS SIGUIENTES DATOS:

1. NOMBRE Y APELLIDOS MATERNO Y PATERNO.

2. SEXO;

3. EDAD;

4. NACIONALIDAD;

5. DOMICILIO Y TIEMPO DE RESIDENCIA;

6. ESTADO CIVIL;

7. PROFESIÓN, OFICIO U OCUPACIÓN;

8. ZONA DONDE DESEMPEÑA SUS ACTIVIDADES EL INTERESADO;

9. GRADO DE ESTUDIOS, Y

10. CLASE, SISTEMA, MODELO, CALIBRE, MARCA Y MATRÍCULA DEL ARMA QUE SE DESEA PORTAR, ASÍ COMO LOS DATOS DE CONSTANCIA DE SU REGISTRO.

CON LA SOLICITUD, SE ANEXARÁN TAMBIÉN LOS DOCUMENTOS MENCIONADOS EN EL ARTÍCULO QUE PRECEDE, Y DOS RETRATOS, DE FRENTE, TAMAÑO “VISITA”, SIN SOMBREO, SOBRE FONDO BLANCO Y SIN RETOQUE.
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